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e 6 activites

e Ludifiees

ie. qui utilisent des éléments du jeu pour I’engagement de I'apprenant

* Pourquoi et comment ?
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Habiletés

Recherche d'information

Opérateurs booléens ...cocevveien..... @B IO
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Exemple

O minimum de mots : AND troncature™ o

QO "expression entre guillemets"

oleje) synonymes avec : ( OR ) NOT
Q000 dans une méme recherche: AND ( OR ) NOT * !
QO0O0Q0O AD)J NEAR SAME

Recherche d’'information

Opérateurs booléens ... 2. @ @000
Opérateurs booléens .................... QD@ O M P

- e T . T

Recherche d’information




Exemple
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Peu de surévaluation des compétences :
Criteres objectifs et précis

C’est quoi ? Intérét et limites o

Trier les résultats par nombre de citation (WoS, Scopus)
Analyser les resultats (WoS, Scopus)
Lister des revues par Facteur d’impact et SIR

Connaitre les differences de calcul entre les principaux

indicateurs: Fl, SIR, h-index,... o
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Bingos : bonnes pratiques pédagogiques / ludification
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Contact humain Coopération entre Engageant Contenu riche Résultats positifs Motivation
apprenant <—> étudiants immeédiats intrinseque
enseignant Autonomie
Y& A @
& AL~
Rich inquiry . .
. ; . . Immediate positive .. ..
Human relat|{3n5h|p Cooperation between Engaging R —— Intrinsic motivation
teacher/student students Autonomy
Attentes élevées | Gestion du temps | Rétroaction rapide | Plein de petites Un peu Authenticité
taches d’incertitude pertinence
@@@ (AN indépendantes

Having high-level
expectations

Time management

Quick feedback

Plenty of small
independent tasks

A little uncertainty

Y&

Authenticity, Relevance

Respect des
niveaux
d’apprentissage

Levels of learning

Explicite

Y&

Explicit

Apprentissage
dynamique /actif

Y&

Active learning

Progresser et
compléter

U

Progression & Completion

Défis

Y&

Challenges

Encadrement du
parcours personnel

Y&

Clear framework for
learner personal journey




Encadrement du
parcours personnel

I

Clear framework for
leamner personal journey

Jeuderodlisation

N

Récit personnel

ldentiteé

Mieux se connaitre

Reconnaissance/
positionnement
par rapport aux pairs

Mesure

de soi

Ordre

Intégration des
apprentissages

Métalittératie



Identité

Mon nom : Pascal Martinolli M ordD : ©0O00-0003-0122-5300

M Profil Google Scholar

Mon directeur de recherche : n/a
U ResearchiD: N /a

Mon bibliothécaire disciplinaire : Ken Saint-André 0iumelage MCompte ResearchGate M Linkedin M Academia

Discipline : Speécialisation :

Sujet de recherche

Faire équipe avec le Gestion de profil
bibliothécaire disciplinaire de chercheur en ligne



Atouts

E{Zarte etudiante
] carte BCI

-gProxy installe

Navigateur dedie
[ Extensions
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[ Barre de recherche

E Logiciel paramétré
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D modéle dotx FESP
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disp'nct pour alertes
Aggrégateur RSS

il ,_I | (BN - a4

Ordre :
bonnes pratiques
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Thése de doctorat L1
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Plan de cours simplifié
* Promesse pédagogique claire
* Suivia moyen et a long terme

* En groupe ou initiation individuelle
(jumelage, mentorat,...)

* Intégreé ou en parallele d’'un cursus existant
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« impossible things before breakfast »

Lewis Carrol, Through the Looking Glass

* Plus d’élements
a transmettre / a exercer

* Temps de formation constant




+3 h

Classe inversée ludifiée

\

Quiz formatif
ludifié

Quiz formatif
ludifié

Quiz formatif
ludifié

Quiz formatif
ludifié

Quiz formatif
ludifié

3h

+n h

Classe « prolongée »

\




Quiz formatifs ludifiés

Moodle (StudiUM)

A1) Identifier

QRR" QRRQRR:

QRRQRRQRR 2

QRRQRRQRR
cette RR RRQRR
notion ? QRROQRROQRR - QRR

Pourquoi

QRRQRR R? > -QﬁR
QRR‘ QRRQRR
%ﬁﬁQRR?:aRRQRR
RR! RRQRR
QRRQRR ~QRR

A) Identifier des références bibliographiques

A2) Répérer

QRR" QRRQRR'
QRRQRRQRR 3

QRRQRRQRR

G

Atelier en
présentiel

Test final

Aide-mémoire




A) Identifier des références bibliographiques

Pourquoi ? Une bibliographie est une selection de references qui a la forme d'une liste
structurée 2 la fin d'un document. Elle contient des références 2 des sources d'information
de valeur qui ont servi a |a rédaction, a la compréhension et 3 la critique de ce document.

Savoir identifier si une référence bibliographigque est un livre, ou un article ou autres chose
est une compétence de base qui va vous permetire:

v de mieux évaluer le document
v de le repérer a2 coup s0r et rapidement, a |a bibliothegue ou ailleurs.

i A1) Identifier des références bibliographigues (autoformation / niv.1)

AZ) Repérer des références (autoformation / niv.1)

Mon disponible & meoins que : Vous atteigniez une note requise dans A1) Identifier des références
bibliographiques (autoformation / niv.1)

TEST FINAL: Identifier et repérer des références (niv.2)

Mon disponible & meoins que : Vous atteigniez une note requise dans A2) Repérer des références
{autoformation / niv.1)

1 1T

= Felicitations ! Vous avez complété ce module avec succes.

MNon disponible 8 meins que : Vous atteigniez une note requise dans TEST FINAL: Identifier et repérer des
réeféerences (niv.2) (cache sinon)

(cliquez sur Félicitations! pour télécharger un aide-mémoire)



Question 1
Incorrect
Mote de 0 sur 1

¥ Marguer Iz
guestion

£¥ Modifier
la guesticn

|dentifier le type de doocument suivant:

Peterson, J. (2012). Playing at the world: a hi
simulating wars, people and fantastic adven
chess to role-playing games (2nd ed.). San Di
Unreason Press.

Veuillez choisir une réponse :

C'est un articlex Mam, il y & un seul titre.

C'est une thése,

C'est un livre.

C'est un chapitre de livre,

Il s'agit d'un livre caril y a:
- Un lieu de publication et une maison d'édition, c'est weés courant pour les références bibli

- Un seul titre. |l est un peu long mais c'est bien le titre et le sous-titre du livre, Nous verrons pludgin gqu'il peut exister des reférences

d'autres types de document avec plusieurs titres.

Explications en vidéo (22 secondes):

GAGNE, J. et TREMBLAY, P. (2009). Pratique et
poétique du thésaurus. Paris: Grasset.

LIVRE

MAVIGATION DU TEST
[
& 7 2 2|10

12131413

1|17 [ 18] 19| 20

21122 23] 24 || 25

26 (12728 29| 30

31

Terminer le test...

Pravisualiser & nouwveau



Sl |dentifier le type de decument suivant :
weset FINE, G. A. (1983). Shared Fantasy: Role Playing Games as

¥ Marguer =

Social Worlds (1st ed.). Chicago, IL: Univer,

£¥ Modifier

e Press.

O

Veuillez choisir une réponse :

C'est un chapitre de livre.
Cest un livre.

C'est une thésex Mon, il y a ug mention de premiére édition =t la maison d'édition est |a Presse universitaire de Chicago, pas
‘Université de Chicago.

C'est un article,

Votre réponse est incorrecte.

>

MAVIGATION DU TEST

o o
T\[E [0

Terminer le test...

=
T 1213 14]]15
1617|181 19|20
21|22 )23 24|25
26|27 |(28]129]|30
[31]

Pravisualiser & nouveau



Question 3
Incorrect
Mote de 0 sur 1

¥ Marguer Iz
guestion

£¥ Modifier
la guestion

|dentifier le type de document suivant :

Booker Courtney M., « Byte-Sized Mi
Film, and the Digital Imagination »,
of Medieval and Renaissance Studie
145-174. En ligne: Project MUSE, DOI:
10.1353/¢ym.2004.0037.

Veuillez choisir une réponse :

dle Ages: Tolkien,
' Journal

r pp'

C'est un chapitre de livre,
C'est un article,

C'est un livreXt Maon, il v a deux titres: le titre de l'article et le nom de la revue.

C'est un film.

Votre réponse est incorrecte.

Lorsqu'il y a deux titres, un groupe d'auteurs et des chiffres (velume, numéyg, intervalle de pages) : Cest toujours un article,

Le premier titre est toujours le titre de article. Le second titre est toujo

Le volume est 35, le numére est 1 ex l'intervalle de page est 145 3 174,

Explications en vidéo (34 secondes) :

POULIN, B. et BOULET, C. (1999). Les usages
licencieux du thésaurus-matiere a travers les ages.
Information and Libraries, 26(1), 32-44.

ARTICLE

journal, un magazine,...).

P

MAVIGATION DU TEST

=
w w
3] 7 2 e |10

B
[z [E| ][5
16|77 |[18|[79][z0
21| [2z ][22 [22][ 25
26| [27|[28|[22][=0
ED

Terminer le test...

Prévisualiser & nouveau




Question 4
Correct
Mote de 1 sur 1

¥ Marguer Lz
questian

£F Modifer
la gquestion

Page précédente

>

|dentifier le type de document suivant:
T e

R. CAILLOIS : Le_:_. j.a_eux et les hommes, Gallimard, Paris, 1967.

T STTimymaws -

Veuillez choisir une réponse :

MAVIGATION DU TEST

C'est un article, H

EEE aE
w L
517 |[E|[2][0

C'est une définition de dictionnaire. T[S
C'est un chapitre de livre.
*  (Cestun livras Cui. Ta{ 17 ({18 19| 20
200122123 24125
Votre réponse est correcte.
2611271258 29|20
[31]

_

Terminer le test...

Pravisualiser & nouveau
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1. In medla res : «Pourquoi ?» Amorce PrlnC|peS

Engagement immédiat par une question

* Une notion a la fois
Y 4 [ Y 4 .
2 Scenarlse * Simple -> complexe
’ e Général -> particulier
* Répétition des choses importantes, sous plusieurs formes

» 20-30 questions/ quiz * 597 questions a ce jour
* 30-45 minutes (objectif: 1001 questions) 1
* 3 tentatives ou illimité * 28 quiz dans 13 themes 3' Beaucou p de queStlonS

e Sinoté:++

,ueovmx 4, Beaucoup de rétroactions

Immédiates
 Riche
* Simple

e Différentiées
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"-I F"

TN

« Commencer modestement mais viser grand » g
Moeb/us ’”

il : f”'“'_ g 1“' il __!i i) 'IE L{:ﬁl | ‘:I "rlll:rlf'hfﬁ"-_ l i _I'

« Start with a small project but make it great. »

MR AESE




« Commencer modestement mais viser grand »

/ Moebius
Mise en ceuvre

complete : PLU6058
Sciences infirmieres
Santé publique
. FAS1901
Muséologie
Sociologie —

Anthropologie

Etude de faisabilité d’'un MOOC en libre acces
(a suivre)



« 1001 questions !
C’est comme manger un éléphant ! » ...

Tout dépend de la cuisine (ie. la ludification) : £
* Découper en petits morceaux %%\
=2\

* Chaque partie assaisonnée difféeremment
* Prendre son temps

Défi + sentiment d’accomplissement



e pro uve pa r Ies h uma nltes et apres en avoir retiré 1'oignon, le laurier et le citron, servez en

casserole, a2 l'entremets et pour extra.

ELEPHANT. — Que ce titre n’effraye pas le lecteur, nous
n’allons pas le condamner a manger tout entier ce monstrucux
animal, mais nous I'engagerons, si toutefois il lui tombait unc
trompe ou des pieds d’¢léphant sous la main, d’y gotiter en les

Alexandre Dumas, Grand assaisonnant de la fagon que nous allons indigquer plus loin, et &
nous en dire apres des nouvelles.

Dictionnaire de cuisine, Paris : S . e e l :
. < LOCNInNCiing cs cur-ctre awgyourd hu [a seule anon
Vuillemot, 1873, p. 532. . ol ’ = e

4 4 - | a8 Yy £ L] = -2 i .

René Goscinny et Albert Uderzo, Les Douze Travaux
dAsterix, Studio Idéfix, 1976, 00:34:47.

Antoine de Saint-Exupéry,
Le Petit Prince, Paris :
Gallimard, 1943, p. 14.

Plein écran

P Ml o 3447/1:1757 B & O]
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Iubliom& Iérissons

Publish & Perish

Survivre au stress & monter de niveau
dans le monde de la publication academique
avec un jeu de role pour salle de classe

Pascal Martinolli. 2017-2018

oMol




P&:p

Com ©rissons
m t rvm &'"m.ad nivea

av
ec unj udo rél poursau de cl;
lasse

Réputa Temps

monnaie
Augmente pour acheter
au fllgitfilﬂr::ﬂ"ﬂ des actions
fructueuses

Classe de 10 ou de amphi de 200



e
Je transforme‘une part
de ma these en

lubﬁon& 'éri”ons
Commeny SUrvivre & Mmonter ge Niveay
dans e monde académiqye
BYEC Un jey de ble poyr salle de classe

Un chapitre dans L_me
presse universitaire

12> Ul
T ual
il Liitapiil

presse universitaire




Votre disque dur explose P&p
La plupart de vos données ST
sont perdues a jamais.
Vous avez des stratégies de Vous maitrisez Zotero ou
EndNote
sauvegarde ?
Non : +5S
Vous avez déposé vos _ Vous avez g
travaux les plus importants systématiquement publié

dans Papyrus, le dépot
institutionnel de I'UdeM des PDF/A




Bingo du Référentiel de 'ACRL




En laboratoire : Cadre général

a




Reconquéte de l'atelier de formation

Vérification
de la
compréhension

Créer des
amorces pour
les pousser plus
loin

Exercices
pratiques / Jeux



Exercice Jeu
e ——————————————————

Efficacite . . Expérience

Rétroactions

differées rapides

Evaluation Formation

e Change d’angle/contexte
 Attitude ludique du participant
e Cercle magique

Surprise!




Playtest : une phase essentielle

« Culture de l'excellence »
Vs « esprit de playtest »

° Bea ucou p Niveau de | Concevoir Concevoir
preuve un apprentissage un jeu

i 0 Enoncer des Créer prototype

1. Tester sur ses-eebayes-collegues 1 Observer et décrire Playtests limités
2. Faire participer un petit nombre

d’étudiants au projet 2 Protocoles Playtests larges
3. Puis finaliser les tests en grands groupes expérimentaux

a petite échelle

3 .... a grande échelle

Processus
itératif

e Quantitatif + Qualitatif

4 Méta-analyses



M V 4 ° . °
écaniques : simples et explicites

Facile a gérer

Suivre

= = |
w @MGorsse
- 80

Conflit d'intérét, éditeur prédateur
étudiants de Master de #SorbonneU niversités

approfondissent leurs connaissances en

compétences informationnelles et
refléchissent a la notion d'article scientifique

grace a un #Amphigamifié sous forme

Valeurs $1..)
explicites

..........................

Questionnements
dirigés vers le contenu
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« Quétes secondaires » autonomes +n h

Classe « prolongée »

\
l |




Minorité

. . surmotivée

v




« Va la-bas... accomplir ceci... en suivant ces
etapes... et contacte-moi si tu as des questions. »

Pas trop long

Arrive au bon moment

Pas inutile ni anecdotique

Bonifier le parcours

Pas géner le parcours principal

Pas de conséquences négatives

Pas in d IS pe Nsa b I S Journey to the West, Chinese cartoon, ZE¥AH] (PEJFIC)



Wf k IPE' d lbu.s ; Parcours personnel de Wikipédia pour un usage universitaire

IncubaBlog : Programme en 12 semaines
pour démarrer un blogue sur votre sujet de recherche

1*™ semaine [date : ]
o Rencontrer wvotre professeur, |ui parier du projet de blogue.
a Collecter quelgues notes, lectures, idees de billets dans un dossier de votre ordinatewr.

Sat woilem Pogee ctiisabney, ajocter un les vers
Départ st TR it ety g
&l hrrps .aig
Pl s Poger ulilbictsus
[ Tr—— -r""f pisur I autceratiguesssent v contr Bubons
Optiannsl Optiennel
Crier un compbe / \ Ajuter dan beiles de catigories (Emrple)
Lreer un compte
Hi 0 D Optienne
mweau

-
Slbemalrc gty o articies aacn s,

O Trouver une gguice e guglil et piifiglls sounenant Fisformatios sioutds
[0 Prendre des notes coephbtes de b sources (auteur, e, Sdies, dats, page citée,_)

- s I et | Wik et cligue sur Source,
LS TET I ET il Ajouter la Ssires: wae Aotz om e
une page Wikipédio 0 Fubsier fes modifications en rotast darms |s case Sdsumd oo v, sver s joutd uss

surutn (e i coche Mexdification mirsune]. Cligusn sur Swiwe crite puge. Belre v
Nivesu1: O rosdfieutios avant de pustin SEfinmmet.

Recommencer plu:i:ur:fni:D O oooooagooOoanq

Dans unwn Niveau 2 : 1
o § Lt b pastir o artiches
aler des probiém ettant & Lz ar
?3“ mE En mEtEnt e Wikipddia ot e sauvegarder
etiguettes dans Medifer ko code.
Ex! {{référasce rdceansdrs}} & {{faz cladr}} U Optiennel

fih whrifier}} pour b pages doulsuse.

Kivean 3 : O

2* semaine
a Chisir un hbergeur pour votre blogue : .

[WB: i vous cholsbsat la platel ryputh org, Il
Tarct Fmivglin un patit dodsier st atbendie gualgues
semmaines pour gu'il soil validd pad us comitg sditorial.]

a Mettre en forme le blogue (couleurs, menus, polices, présentation...)
a Ecrire un billet d"ess3i puis supprimez-ie.

3" semaine
o Ecrire un premier billes dintroduction [expliguer clairement I'objectif du blogus, illustrer avec une image crése par wous ou
libre de droits).

4" semaine
a Publier une note de lecture d'une publication majeure dans votre domaine.

5* semaine
o Publier une note de lecture d'une publication recente dans votre domaine.

6" semaine
m ] Pubdier un conseil, une astuce, un code informatigue, une methode diinstallation, =tc.

T* semaine
o Publier une note de lecture detaillée d'une publication dont ka problématique concerne directement votre sujet.

" semaine
a Publier un billet sur 3 propos de votre domaine de recherche [controverse recente, enjeus, actualite_).

8" semaine
o Publier un extrzit de votre recherche svec I'accord de votre directeur de recherche. Lui envoyer Fadresse de votre blogue,
ainsi qu'a 5 collégues de recherche.

Ajouter des informations 3 une page existante avec une ou
plusieurs sources (nuances 3 une information présente, dates,
noms, detzils...| ou modifier la structure d'un paragraphe ou

10" semaine
a Pubdier un billet sur une conférence 3 laguelle vous avez assisté ou que vous preparez.

11° semaine
o Publier un billet sur le sujet de votre choix et ensuite publier un commentaire sur un autre blogue avec votre signature
profil vers votre blogue

d'une page Niveaud : (I
Fake o auties Dyoes de conltions /i'_’,...-"'

Optiannsl Clisuer sur Seivee cetie poge 0

Woits #tes disormats
it i de la pige
3 Averr un stybe encychopidigue, nevlre £ ponlndraine /

[ Awee de nombreuses sounces

[ Contenant des less vers & autres papes Wikipbda Crier une momvelle

[ L mrtracs s Wikl wi et paige —— F“-‘Hﬂ-mﬁﬁfﬂf: VOLS pOUVET
[ ol sur Ssivre cette poge —  VOUS considerer comme un
[ Esveorynr la page & des paies g ool L conigent wikipédien 1
Miveau 5 :
les Bibliothéquees | uoem
CERN 6 SO A T Weruon L6 — Comassnmeasd i

12" semaine
a Enwoyer I'adresse de votre blogue 3 5 blogueurs de votre domaine.

Félicitations !
Butres suggestions de théme de billet: liste des meilleures revues scientifigues od publier sur votre sujet /
lizte des conferences incontournables de votre domaine / commentaires sur les editeurs prévd:lteurs dans vo-
tre domaine |revues predatrices, maisons d'edition douteuses,...] f bisis cognitifs courants dans votre disci-
pline / arguments fallacieux dans votre domaine bibliometrie avec votre sujet de recherche / commentaire
d'une actuzlite liee 3 votre sujet / partage de votre base de données de reférences bibliographiques | liste des

experts de votre sujet [ liste commentee des programmes informatigues gue vous utilisez | encyclopedies et

ooooooo
oouooooo
ooooooo
dodooooo

ouvrages de reference principaux pour debuter dans votre domaine / votre sxperience des medias sociaun de

recherche / parlez de vous en train de faire de la recherche f parlez de vos echecs, o5 impasses, vos erreurs |

-
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p— W1 Commentaie : pascslmanisolbSurmostred ca eﬂ‘
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Puis-je utiliser cette source dans mon travail ?
LE « FOUTAISOMETRE »

Ercarcias st ajcuiar pour ceiculer be goSectisl de foishes de e aours.

Apporte de = valeur & la source
AUTEUR
T Professeur

T Professeuwr titulsire
{etfou détenteur d'une chaire, d'un lsboratoire, -}

4 D'une université reconnue ou bien cotée

41 Bver coordonness ou affliations

EDMEUR
T+ Article: dans Web of Soiance
1 Article: dans Scopus
1 T Article: dans Dlinick ﬁmmﬂé da lecture
T Livre: presses universitaires, SOCIEtE savante

T Comite d"ethique ou subvention de recherche

CONTENU
1 Objectif
1+ Arguments eguilibreés {plusisurs points de vue)
4+ “Faits et donnees varifiables
T Raisonnement logique:
I~ Bien &crit (clair, sans faute)
“I* Bibliographie : citations nom breuses et precises
T+ Bibliographie : sources de qualite
T Au moins 10 pages
1 Reésume fidele au contenu
1 Methodologie detaillee
44 Condusion nuanore et contextualisee
1 Remet en question ce gue wous savez deja

T T Source reprisrqh:i‘téc de nombreuses fois

L

+1

+2

+2
+2

+2
+
+3
+2

+1

+
+
+2
+
]
+
+2
+
+
+2
+2
+

+2

+

Suscite du doute & propos de ks source
AUTEUR
Anonyme ou preudonyme . L Lol
Sujet # Expertise de 'auteur L.l
Autres publications douteuses L. )
Universite doutewse [non scerbdtda, b bt ueraf,J 1.1
Mauvaise conduite {Pubfeer_) |- Ll

Journaliste .- ou Service communication universitzire

EDITEUR
Maison d'edition ou revue: dte nulle part J.
Auteur cite nulle part .
Livre: maison d'&dition de theses ..
Livre: 3 compte d'suteur (vanity publishing) L
Livre - regus publishars 1.
Sains editeur -
Article: revue predatrice Lol L1l
Journaux et magazines d'opinion |- 1 -

Information uniguement sur MESEaUK SOCiaUK.fedd el

CONTENL
Confus |1
Erreurs de grammaire/orthographe .| | -
Me cite rien L oL L
Cite mzl ou peu L
Dépasse, ancien .
Retracte L Lol d-b
Affirmations catézoriques ou radicales 1. L1
Condlusion forte, abselue, sans nuance .-l 1

Fringe science, psewdo-sOence, pars-scences
[commiurauts de recherchs &n vase clos] Lol L et+

I r:l..fa'.vu'a':ljwr s ]

Veralon 1.1 — Commantaire i smgioaigl Sl r@“

Foutaisometre

Synthese ludique

Récompense: un exemplaire plastifié offert a celui qui trouve
I’erreur volontairement insérée dans la formation
(les autres: feuille de papier)

Jeu: trouver le document le plus faible de vos syllabi,
ou de votre propre bibliographie
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Intentions mécaniques

* Pensée bayésienne en pratique
* A priori sur les hypotheses
e Ajustements au fur et a mesure
* Subjectivité ouverte
* Curseur de plausibilite

* Heuristiques de jugement

* Pondérer la valeur
e Algorithmique + probabilistique



« Cercle magique »

Jeu + Humour:

* Pour vivre la dissonance cognitive
* « J'ai été dans l'erreur, mais c’est okay. »
 Détachement

* Espace intermédiaire pour grandir... apres



Ludifions |

ﬂ Sebastian Deterding @dingstweets - 55 min v
;é} "Games are machines for focusing attention." 4 years of PhD research in one

sentence @joe_cutting #iggil8

& Traduire le Tweet

Q 2 11 s ¥ ™

Y Lé (SciencedAll) @science 4 all - 6 oct. v
J'ai posé ma petite question : comment rendre les jeux intéressants ?

@dlouapre répond que les joueurs aiment alterner des défis difficiles et des trucs
plus faciles. Surtout rendus faciles par les défis difficiles.

L'analogie avec I'apprentissage mathématique semble se tenir !

@) 11 1 L A ™



Baguette ?
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