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On the menu

* 6 activities
e Gamified

* Why & How ?
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Little overestimation of IL skills :
specific and objective criteria

O

Example

Q C’est quoi ? Intérét et limites

Trier les résultats par nombre de citation (WoS, Scopus)

Analyser les resultats (WoS, Scopus)

Lister des revues par Facteur d’impact et SIR

Connaitre les differences de calcul entre les principaux

indicateurs: Fl, SIR, h-index,... o
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& gamification best practices bingo

A
|
Human Cooperation Engaging Rich inquiry Immediate Intrinsic motivation
relationship between students positive outcomes Autonomy
teacher/student

Y

Y&

I

Y&

Having high-level
expectations

Y&

Time management

Y&

Quick feedback

Plenty of small
independent
tasks

A little
uncertainty

Authenticity,
Relevance

Y&

Levels of learning

Explicit

Y&

Active learning

Yy

Progression &
Completion

Yy

Challenges

Y&

Clear framework
for learners’
personal journey

Y&




Encadrement du
parcours persc:-nnel
Clear framework for
leamner personal journey

Roleplayification

N

Personal narrative

Order

Skills integration

ldentity

Honest & better
self-knowledge

Quantified self

Metaliteracy

Peer acknowledgement
& peer comparison



Identity

Mon nom : Pascal Martinolli M ordD : ©0O00-0003-0122-5300

M Profil Google Scholar

Mon directeur de recherche : n/a
U ResearchiD: N /a

Mon bibliothécaire disciplinaire : Ken Saint-André QOiumelage MCompte ResearchGate M [inkedin M Academia

Discipline : Speécialisation :

Sujet de recherche

. o L Scholarly profile management
Pairing up with liaison librarian
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Light Syllabus

*Clearly learning promise

*Planning & following-up : medium-long term
*Group activities or individual initiations

*Integrated or parallel to an existing curriculum
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« impossible things before breakfast »

Lewis Carrol, Through the Looking Glass

How to teach more,

with limited time ?




3+ h

Massive flipped classroom

\

Gamified
learning
Gamified Aeee
learning
quizes
Gamified
Gamified learning
learning quizes
quizes
Gamified
learning
quizes
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Gamified learning quizzes

A) Identifying bibliographic references

A1) Identify

QRR' QRRQRR .
QRRQRRQRR A2) Spot
Why RR - QRRQRRQRR
learning 8RR RRQRR! QRR" QRRQRR I
this ? QRRQR%RR _QRR QRRQRRQRR | inal tes
S QRR' - QRRQRR 8RR ~ QRRQRRQRR
- 2 RR

Aide-memoire

RR_  QRRQRR

Workshop
(in person)




A) Identifier des références bibliographiques

Pourquoi ? Une bibliographie est une selection de references qui a la forme d'une liste
structurée 2 la fin d'un document. Elle contient des références 2 des sources d'information
de valeur qui ont servi a |a rédaction, a la compréhension et 3 la critique de ce document.

Savoir identifier si une référence bibliographigque est un livre, ou un article ou autres chose
est une compétence de base qui va vous permetire:

v de mieux évaluer le document
v de le repérer a2 coup s0r et rapidement, a |a bibliothegue ou ailleurs.

i A1) Identifier des références bibliographigues (autoformation / niv.1)

AZ) Repérer des références (autoformation / niv.1)

Mon disponible & meoins que : Vous atteigniez une note requise dans A1) Identifier des références
bibliographiques (autoformation / niv.1)

TEST FINAL: Identifier et repérer des références (niv.2)

Mon disponible & meoins que : Vous atteigniez une note requise dans A2) Repérer des références
{autoformation / niv.1)

1 1T

Felicitations ! Vous avez complété ce module avec succeés.

s

MNon disponible 8 meins que : Vous atteigniez une note requise dans TEST FINAL: Identifier et repérer des
réeféerences (niv.2) (cache sinon)

(cliquez sur Félicitations! pour télécharger un aide-mémoire)



Question 1
Incorrect
Mote de 0 sur 1

¥ Marguer Iz
guestion

£¥ Modifier
la guesticn

|dentifier le type de doocument suivant:

Peterson, J. (2012). Playing at the world: a hi
simulating wars, people and fantastic adven N (AR
chess to role-playing games (2nd ed.). San Di . SR
Unreason Press. ™ [72] [73] [72] [T5

MAVIGATION DU TEST

Veuillez choisir une réponse : Te[17 ({18 || 19|20

C'est un articlex Mam, il y & un seul titre.

. . 2112223 24| 25
C'est une thése,

C'est un livre. 26| 27| 28| 22| ]| 30

C'est un chapitre de livre,

31

Terminer le test...

Il s'agit d'un livre caril y a: L ) .

Prévisualiser & nouveau
- Un lieu de publication et une maison d'édition, c'est weés courant pour les références bibli
- Un seul titre. |l est un peu long mais c'est bien le titre et le sous-titre du livre, Nous verrons pludgin gqu'il peut exister des reférences

d'autres types de document avec plusieurs titres.

Explications en vidéo (22 secondes):

GAGNE, J. et TREMBLAY, P. (2009). Pratique et
poétique du thésaurus. Paris: Grasset.

LIVRE




Sl |dentifier le type de decument suivant :
weset FINE, G. A. (1983). Shared Fantasy: Role Playing Games as

¥ Marguer =

Social Worlds (1st ed.). Chicago, IL: Univer,

£¥ Modifier

e Press.

O

Veuillez choisir une réponse :

C'est un chapitre de livre.
Cest un livre.

C'est une thésex Mon, il y a ug mention de premiére édition =t la maison d'édition est |a Presse universitaire de Chicago, pas
‘Université de Chicago.

C'est un article,

Votre réponse est incorrecte.

>

MAVIGATION DU TEST

o o
T\[E [0

Terminer le test...

=
T 1213 14]]15
1617|181 19|20
21|22 )23 24|25
26|27 |(28]129]|30
[31]

Pravisualiser & nouveau



Question 3
Incorrect
Mote de 0 sur 1

¥ Marguer Iz
guestion

£¥ Modifier
la guestion

P

|dentifier le type de document suivant :

Booker Courtney M., « Byte-Sized Middle n,
Film, and the Digital Imagination », Comit nal N[l e
of Medieval and Renaissance Studies 35 (1),°2004, pp. m
145-174. En ligne: Project MUSE, DOI: ™ [2)|[7=][] [
10.1353/¢jm.2004.003

Veuillez choisir une réponse :

MAVIGATION DU TEST

1e || 1711819 20

2122|223 24125

C'est un chapitre de livre,

C'est un article, 2e 27|28 29| 30

C'est un livreXt Maon, il v a deux titres: le titre de l'article et le nom de la revue.

31
C'est un film.

Terminer le test...

Votre réponse est incorrecte.

Prévisualiser & nouveau
Lorsqu'il y a deux titres, un groupe d'auteurs et des chiffres (velume, numéra, intervalle de

Le premier titre est toujours le titre de article. Le second titre est toujours |e titre du périodigqu® (une revue, un journal,

un magazine,...).

Le volume est 35, le numére est 1 ex l'intervalle de page est 145 3 174,

Explications en vidéo (34 secondes) :

POULIN, B. et BOULET, C. (1999). Les usages
licencieux du thésaurus-matiere a travers les ages.
Information and Libraries, 26(1), 32-44.

ARTICLE




Question 4
Correct
Mote de 1 sur 1

¥ Marguer Lz
questian

£F Modifer
la gquestion

Page précédente

>

|dentifier le type de document suivant:
T e

R. CAILLOIS : Le_:_. j.a_eux et les hommes, Gallimard, Paris, 1967.

T STTimymaws -

Veuillez choisir une réponse :

MAVIGATION DU TEST

C'est un article, H

EEE aE
w L
517 |[E|[2][0

C'est une définition de dictionnaire. T[S
C'est un chapitre de livre.
*  (Cestun livras Cui. Ta{ 17 ({18 19| 20
200122123 24125
Votre réponse est correcte.
2611271258 29|20
[31]

_

Terminer le test...

Pravisualiser & nouveau



ACRL Framework Bingo
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. : . ewhv ?» Hook & t Principles
1' In mEdla res . Ir:,m\;diateO:ngagsr?ls:r:t with a question

* One basic concept after one another
" * Simple - I
2. Narrative : Simple>complex
* General -> specific
* Repeating important concepts

* 20-30 questions/ quiz * today : 597 questions .
© 30-45 minutes (goal: 1001 questions) 3. A lot of questions
* 3 attempts or unlimited * 13 topics (28 quiz in total)

 If points:++

* Right or wrong answer: explained 4. A IOt Of feed baCkS

* Immediate
* Rich
e Simple & straightforward
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« Start with a small project but make it great. »
Moebius

Implementation /
full : PLU6058 I\/Iood/e

Nursing programs
Public health program
. FAS1901
Museology
Sociology —

Anthropology

feasibility study of a open access MOOC
(to be continued)



« 1001 questions ! It’s like...
eating an elephant ! »

It all depends on the : £
* Cut in small pieces ﬁ%\
—{\

* Season each part differently

* Take your time

Challenge + Sense of achievement



cee H u manltles baSEd-EV|dences er apres en avoir retiré I'oignon, le laurier et le citron, servez en

casserole, a2 l'entremets et pour extra.

ELEPHANT. — Que ce titre n’effraye pas le lecteur, nous
n’allons pas le condamner a manger tout entier ce monstrucux
animal, mais nous I'engagerons, si toutefois il lui tombait unc
trompe ou des pieds d’¢léphant sous la main, d’y gotiter en les

Alexandre Dumas, Grand assaisonnant de la fagon que nous allons indigquer plus loin, et &
nous en dire apres des nouvelles.

Dictionnaire de cuisine, Paris : S . e e l :
. < LOCNInNCiing cs cur-ctre awgyourd hu [a seule anon
Vuillemot, 1873, p. 532. . ol ’ = e

4 4 - | a8 Yy £ L] = -2 i .

René Goscinny et Albert Uderzo, Les Douze Travaux
dAsterix, Studio Idéfix, 1976, 00:34:47.

Antoine de Saint-Exupéry,
Le Petit Prince, Paris :
Gallimard, 1943, p. 14.

Plein écran

P »l o 3447/1:17:57 B &L O 3
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Iublion& Iérissons

Publish & Perish

Survivre au stress & monter de niveau cad _
dans le monde de la publication academique Ch €Mmic PUinsh'
avec un jeu de réle pour salle de classe eCkin In

Pascal Martinolli. 2017-2018 Of lear hers

o 0




P&p

lssom
Cmm t rvm &m t d
lv

Un
1 d 6! po a“ d classe

Temps

Time :
Reputation: currency to
increase buy actions

with actions

Classroom of 10 or amphi of 200



Je transforme une partie
de ma these en

lubﬁon& 'éri”ons
Commeny SUrvivre & Mmonter ge Niveay
dans e monde académiqye
BYEC Un jey de ble poyr salle de classe

Un chapitre dans L_me
presse universitaire

Hic
uUdiilo u
il vhiapiici

presse universitaire




Votre disque dur explose P&p
La plupart de vos données ST
sont perdues a jamais.
Vous avez des stratégies de Vous maitrisez Zotero ou
EndNote
sauvegarde ?
Non : +5S
Vous avez déposé vos _ Vous avez g
travaux les plus importants systématiquement publié

dans Papyrus, le dépot
institutionnel de I'UdeM des PDF/A




ACRL Framework Bingo




Redesigning the teaching lab

a




Workshop Reconquest Movement |

Checking
comprehension Hooks & teasers
of learners to push learners

further

Exercises
/ Games



Exercise

Game

—

Efficiency

Delayed

Feedback

Assessing

Learning

A

v

Experience

Immediate

Change the context

Ludic attitude
Magic circle

Surprise!




Playtesting a lot, with method |

* Alot
. . proof
1. On your guinea-pigs-colleagues

C o 0 Hypothesis Prototype
2. A small set of students, explicitly involved

3. Thenin large group 1 Observe and describe

Limited Playtests

e Quantitative + Qualitative 2 Small scale Large Playtests

experiments

3 .... Large scale

Iterative
Process

4 Meta analysis



Simple & explicit mechanics

Easily master the game

Clearly displa
o play the value

Attention focused
on the content
not on the game

Conflit d'intérét, &diteur prédateur : 80
studiants de Master de #SorbonneUniversités
approfondissent leurs connaissances €n

compétences informationnelles et
réflechissent a la notion d'article scientifique

grace a un #AMP

higamifié sous forme
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Side - Quests +n h




How to manage

an overmotivated
. % minority 7

v




« Go there... do that... following these
steps... and ask me if you have questions. »

Self-driven
side-quest
with minimum " ==
mentoring -

i -4
-\‘Jﬂi:a- <

Journey to the West, Chinese cartoon, XA H (FEHFIC)



IncubaBlog : Programme en 12 semaines

Wfkipﬂdibus: Parcours personnel de Wikipédia pour un usage universitaire . ]
pour démarrer un blogue sur votre sujet de recherche

S wuilew Poge wtlisobeer, ajoster un les vers o
Départ xr f e i n st 1" semaine |date : i
R e 3 o Rencontrer wvotre professeur, |ui parier du projet de blogue.
i Poge iy LLE - - - .
(Bourss o] _'.,_,.—""' T e a Collecter quelgues notes, lectures, idees de billets dans un dossier de votre ordinatewr.
o Opticnne 5
o a \ E“m?::'_ S ot ] [NB: 3l wous cholsheat la platsfarme bypothases.ong, il
e Ajouter des beoiles de catdyoies (oeonple) IS LN MERETEELT pour mhhf'“'—_ = Tt eindin un etit dussier of altendie guelgues
Lreer un compte a Mettre en forme le blogue (couleurs, menus, polices, présentation...) e e 1
Optiennel u] Ecrire un billet d’esszi puis supprimez-le.
Niveau 0 : O
3" semaine
o Ecrire un premier billes dintroduction [expliguer clairement I'objectif du blogus, illustrer avec une image crése par wous ou
libre de droits).
Sleemolre Lpls JaliZeama oo
O Trouver une sgurce gde gualits et yésifighis soutenant Fistsmation sioutés 2" semaine
O Prendrs des notes complites de b source [auteur, e, dites, dals, page citée_) a Publier une note de lecture d'une publication majeure dans votre domaine.
i 3 I Mextifier s g Wikiedch st cllpos sur Source ,
D U loerer Ia Seuirca e AuTometigue o sl 5% cemaine
une page Wikipédio O Fubslier fes mouiBicetions en rotast darm b cese Sdsumd gue o ver sjout ums o Publier une note de lecture d'une publication recente dans votre domaine.
soufon [ pi cockei ModiTecation milsdune]. Cliguer sur Sehwe cetie poge. Beline nea
Miveaw 1 - D modffcations avant de publier SEfinithemest.
6" semaine
ﬂ B B T D D D D D D D D D D m ] Pubdier un conseil, une astuce, un code informatigue, une methode diinstallation, =t
D:n:mwu Niveau 2 : 1 L a o L 0 - . .
o Publier une note de lecture detaillés d'une publiction dont la problématique concerne directement votre sujet.
" semaine
a Publier un billet sur 3 propos de votre domaine de recherche [controverse recente, enjeus, actualite_).
Signaler des problemes en mettant des mipﬂrd'-&h 0 cemaine
Wi at o i
etiguettes dans Modifier ko code. o Publier un extrzit de votre recherche svec I'accord de votre directeur de recherche. Lui envoyer Fadresse de votre blogue,
Ex: {{référance rdceanadra}} o {{Fae clair}} eu Optionnel ainsi qu'a 5 collégues de recherche.
Fik whrifiar} pour b pages doulsises.
10" semaine
Niveau 3 : O a Pubdier un billet sur une conférence 3 laguelle vous avez assisté ou que vous preparez.
Ajouter des informations 3 une page existante avec une ou 11* semmine
plusieurs sources (nuances 3 une information présente, dates, o Publier un billet sur le sujet de votre choix et ensuite publier un commentaire sur un autre blogue avec votre signature
noms, detzils...| ou modifier la structure d’un paragraphe ou profil vers votre blogue
o Niveau 4 : £ —
Fake & auties Iyges de conlriutions ’,_,-—'""—‘f! une pags iveau 17* semaine
Spiris ol Whickils 7 a Enwoyer I'adresse de votre blogue 3 5 blogueurs de votre domaine.
Optionnel Cliguer sur Ssiwe cetie page O Félicitations "
-ndﬁ"::fhu:&hupm Butres suggestions de théme de billet: liste des meilleures revues scientifiques ol publier sur votre sujet /
T e un atube enovbopidigue, nevie £ nos e O O O 3@ listedesconferences incontournables de votre domaine / commentaires sur les editeurs prédateurs dans vo-
T Bwer de nembreuses sources. O O O Q tredomaine|revues pr\e'd:h'icu. maisons d"edition douteuses,..] / bizis cognitifs courants dans votre disci-
[ Contenant des less vers & autres papes Wikipbda Créer une nowvelle T E E g g pline / arguments fallacieux dans votre domaine [ bibliometrie avec wotre sujet de recherche | commentaire
[ e Fautres pages Wikipddia wers cotte page sur un suiet = NS, VOUS poLves oo oo d'une actuzlite liee 3 votre sujet / partage de votre base de donnees de references bibliographiques / liste des
[ luer sur Suivre ceite poge # VOUS Considérer comme wn O oo g TP de votre sujet / liste commentée des programmes informatigues gue vous utilisez [ encyclopedies et
[ Esveorynr la page & des paies g ool L conigent wfkjpédfgn ] O QO O QO owragesde reference principaux pour debuter dans votre domaine  wotre experience des medias sociaun de
Miveau 5: D recherche / parlez de vous en train de faire de la recherche f parlez de vos Edﬂ:t:..vn:imp::s::_.uns erreurs |
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« Side-Quests » Properties

* Not too long
e At the right moment

* Not useless
* Bonus to the main course

* Not hampering the main course
* No bad consequences
* Not mandatory
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Puis-je utiliser cette source dans mon travail ? B u I | S h it-o- m Ete r

LE « FOUTAISOMETRE »

Enceiez st sjcutar pour ceiculer bs gotechisl de fostshea de s aource

Apporte de |s valeur i Is source ry * Suscite du doute & propos de ks source
AUTEUR AUTEUR
T Professeur || +1 5 Anonyme ou peeudonymie o Lo
T-1" Professeur titulzire |  +2 -3 Sujet # Expertise de auteur L -l

{etfou détenteur d'une chaire, d'un lsboratoire, -} 1.3 |a < publications douteuses [4]

T D'une université reconnue ou bien cotée | +2 2 | Université douteuse fnon secrbdie, § bot erant_) L L G a m ifi ed S u m m a ry

T Avec coordonnees ou affiliations +2 3 Mawvsice e | L LL
-1.. | Journaliste - ou Service communication universitzine:
EDIMEUR

T Article: dans Web of Soance | +2 R

Maison o' edition : cite nulle part
4 Article: dans Scopus || +1 ssan ou revue: dte nulle part L.
41 Article: dans Ulrich AVEC comité oe lecture | 43 Auteur civé nulle part |

o e e ey Award : one plastified sheet is awarded to the

s student who discovers the mistake introduced in

Article: revue predatrice Lol L1l

T the lecture (the others: paper sheet)

Information uniguement sur réseaus sociaud44b-4

T Livre: presses universitaires, SOCIEtE savante +Z

1 Comite d"ethique ou subvention de recherche | +1

CONTENL
1 Object|| +1
1+t Arguments eguilibres {plusieurs points de vue) || +1

bbb A A A A A A

4+ “Faits et donnees varifiables +F

T Raisonnement logique | +1 CONTENU

NIl DAY | Do) M
+ Bibliographie : sources de quaiite| +2 5 |Mecterien LLlld
SENIAN Ay [ Game : find the weakest document in your syllabi,
7 e || 3|t or in your own references

T T Source rq)risqfcité:demnbmumﬁuis +2 Fringe science, psewdo-sOence, pars-scences

[commiurauts de recherchs &n vase clos] Lol L et+

o o A oA fiwralon 1.11 — Commantaims i geaol nartingl WS U orioegl oy @ 5“




BINGO du Référentiel de 'ACRL ACRL Framework Bingo




Mechanical intentions

* Bayesian inferences in practice
* A priori on hypothesis
 Calibration & adjustments along the way
* Open subjectivity
* Plausibility scale

* Heuristics in decision-making

* Quantified value
* Algorithmic + probabilistic process



« Magic circle »

Play + Humor :

* cognitive dissonance under control
e «lIt’s okay if | were a fool. »

* Distanciation

» Safe space to grow... later



Let’s gamify !

ﬂ Sebastian Deterding @dingstweets - 55 min v
;é} "Games are machines for focusing attention." 4 years of PhD research in one

sentence @joe_cutting #iggil8

& Traduire le Tweet

Q 2 11 s ¥ ™

Y Lé (SciencedAll) @science 4 all - 6 oct. v
J'ai posé ma petite question : comment rendre les jeux intéressants ?

@dlouapre répond que les joueurs aiment alterner des défis difficiles et des trucs
plus faciles. Surtout rendus faciles par les défis difficiles.

L'analogie avec I'apprentissage mathématique semble se tenir !

@) 11 1 L A ™
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