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Résumé

Selon la conception de la langue comme moyen de communication, 1’interaction orale
est reconnue comme 1’un des aspects les plus importants. Dans le cadre de ce présent
travail, nous attribuons une importance particuliere a son développement dans le
processus d’enseignement-apprentissage de I’espagnol comme langue étrangere (ELE).
Toutefois, les étudiants d’ELE en contexte non-hispanophone n’ayant pas les mémes
opportunités de mettre en pratique leurs habiletés orales que ceux qui apprennent la
langue en situation d’immersion linguistique, soit en contexte socioculturelle
hispanophone, leur motivation peut ainsi se voir affectée.

En considérant ce qui précede, un des objectifs du professeur d’ELE serait de
réussir a ce que les étudiants qui étudient en contextes non-hispanophones (tel est le cas
de Montréal) puissent développer une interaction oral efficiente. Dans le but d’essayer
d’offrir une solution partielle a cette problématique, nous positionnons, dans un premier
temps, 1’interaction oral dans la bibliographie spécialisée et analysons la théorie relative
a son développement et a son évolution dans le temps, ce qui nous permet de mettre en
lumicre le facteur motivationnel comme 'un des éléments essentiels a I’apprentissage
d’une langue étrangére et ainsi, proposer l'usage des activités ludiques comme
potentielle solution motivatrice. En deuxiéme lieu, nous analysons les manuels et les
plans des cours d’ELE offerts dans les universités de Montréal, pour ainsi pouvoir
interpréter la situation actuelle tant de I’interaction oral que de 1’usage des activités
ludiques en classe d’ELE dans ce contexte géographique et éducatif.

La description et I’analyse de ces données nous permettent d’établir un premier
diagnostic et certains critéres de base pour évaluer les activités nécessaires dans tel
contexte. Finalement, nous proposons une série d’activités ludiques adaptées a chaque
niveau (A1-B2), dont I’objectif principal est d’améliorer I’interaction oral et favoriser la

motivation chez 1’étudiant.

Mots clés: interaction oral, activités ludiques, motivation, espagnol comme langue

étrangere (ELE), Montréal.
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Abstract

In the conception of language as way of communication, oral interaction is recognized
as one of the most important aspects and, in the frame of the present work, special
importance is placed on its development in the teaching and learning process of Spanish
as foreign language (SFL). Nevertheless, SFL students in non-Spanish-speaking
contexts do not have the same opportunities to practice their orals skills as those who
learn Spanish in experiences of immersion within a Hispanic sociocultural context. This

can result in undermining their motivation.

Considering the above, one of the aims of the SFL teacher would be to achieve
that pupils studying in non-Spanish-speaking contexts (as is the case of Montreal)
develop effective oral interaction skills. To try to offer a partial solution to this problem,
firstly, we locate oral interaction in the specialized bibliography and analyze the theory
regarding its development and evolution over time. This allows us to identify the factor
of motivation as one of the essential elements in learning foreign languages and to
propose the use of recreational activities as a potential solution for motivation.
Secondly, we analyze the currently used SFL manuals and the SFL course programs
offered at Montreal universities, in order to interpret the current state of both oral
interaction and the use of recreational activities in SFL classes within this geographical
and educational context.

The description and analysis of this information allow us to establish a first
diagnostic, and certain basic criteria to assess the necessary activities for the above-
mentioned context. Finally, we propose a series of recreational activities adapted to
every level (A1-B2), of which the principal aim is to promote oral interaction and to

foster motivation in the pupil.

Keywords: oral interaction, recreational activities, motivation, Spanish as a foreign

language (SFL), Montreal.
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Resumen

En la concepcion de la lengua como medio de comunicacion, la interaccion oral se
reconoce como uno de los aspectos mas importantes; y en el marco del presente trabajo
se le atribuye una especial relevancia a su desarrollo en la ensefianza-aprendizaje del
espafiol como lengua extranjera (ELE). Sin embargo, los estudiantes de ELE en
contexto no hispanohablante no tienen las mismas oportunidades de poner en practica
sus destrezas orales como aquellos que aprenden el espafiol en situacion de inmersion
lingiiistica, esto es, en un contexto sociocultural hispano. Por ende, su motivacion puede
verse afectada.

Considerando todo lo anterior, uno de los objetivos del profesor de ELE seria
lograr que los alumnos que estudian en contextos no hispanohablantes (como es el caso
de Montreal) puedan desarrollar una interaccion oral eficiente. Para intentar ofrecer una
solucidn parcial a esta problematica, ubicamos, en primer lugar, la interaccion oral en la
bibliografia especializada y analizamos la teoria referida a su desarrollo y su evolucién
en el tiempo, lo cual nos permite destacar el factor motivacional como uno de los
elementos esenciales en el aprendizaje de lenguas extranjeras y proponer el empleo de
actividades ludicas como potencial solucion motivadora. En segundo lugar, analizamos
los manuales de ELE empleados y los programas de los cursos de ELE ofrecidos en las
universidades de Montreal, para asi poder interpretar la situacion actual tanto de la
interaccion oral como del uso de las actividades ludicas en la clase de ELE en este
contexto geografico y educativo.

La descripcion y el andlisis de estos datos nos permiten establecer un primer
diagnédstico y unos criterios de base para valorar las actividades necesarias en dicho
contexto. Por ultimo, proponemos una serie de actividades ludicas adaptadas a cada
nivel (A1-B2), cuyo objetivo principal es potenciar la interaccion oral y fomentar la

motivacion en el alumno.

Palabras claves: interaccion oral, actividades ludicas, motivacioén, espanol como

lengua extranjera (ELE), Montreal.
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Introduccion

1. Problematica general

En la concepcidn de la lengua como medio de comunicacion, la lengua oral se reconoce
como uno de los aspectos mas importantes y se le atribuye una especial relevancia en el
aprendizaje de una lengua extranjera (LE). Como bien recuerda Garcia (2007: 555), “el
principal uso que hacemos de un idioma es escucharlo y hablarlo”. El objetivo principal
en el proceso de ensefanza-aprendizaje de una LE, es que el alumno se convierta en un
“ysuario activo de la lengua meta que estudia”' (Gonzalez Ruiz 2009). En otras
palabras, que el alumno pueda mantener una conversacion, comunicarse € interactuar
eficazmente, con fluidez y naturalidad, en los distintos contextos socioculturales que se
presentan (Agustin Llach 2006). Sin embargo, a partir de la propia experiencia
académica y de la bibliografia disponible (cf., por ejemplo, Ravira 2006, Vargas
Venegas 2008), hemos observado que —de manera general- se da una importancia
limitada al “aprendizaje y al desarrollo de mecanismos para interactuar en una
conversacion en las clases de espafiol como lengua extranjera (ELE)” (Puscama 2015:

241). Mas bien se considera como destreza secundaria.

Paradojicamente, las destrezas de interaccion oral, entendidas como intercambio
en el que al menos dos interlocutores participan de manera alterna en una actividad a la
vez de expresion y de comprension orales (Consejo de Europa 2002) se encuentran
entre las habilidades que mas les cuesta dominar a los alumnos de LE (Kremers 2001,
Pinilla Gomez 2004, Vargas Venegas 2008, Ibanez Bosch 2013, etc.). Este hecho puede
estar condicionado por una exposicion insuficiente a la lengua meta (LM) y por las
escasas oportunidades para poner en practica los aprendizajes recibidos. Ademas, para
el alumno que aprende en un contexto donde el espafiol no es lengua oficial y, por tanto,
no la necesita en su vida diaria, el nivel de motivacién y la significatividad de su
aprendizaje son distintos a los de aquellos que estan en inmersion lingliistica en algun
pais hispanohablante. Si bien es un hecho demostrado que como mejor se aprenden las
lenguas es en situacion de inmersion (cf., por ejemplo, Garcia 2007), el problema que se

presenta en esta situacion es como lograr que los alumnos de ELE en contexto de no

' Objetivos de aprendizaje especificados en el Marco comiin europeo de referencia para las lenguas
(MCER 2002: 9).



inmersion desarrollen una interaccion oral eficiente.

La interaccion oral en la ensefianza de LE se torna complicada cuando los
contactos y las posibilidades para interactuar en la LM son escasos. Dado que el aula
resulta ser el unico (o casi el unico) lugar donde el alumno puede poner en practica sus
conocimientos en contextos de no inmersion, la clase de ELE debe ser el espacio
adecuado que permita el empleo optimo de la LE mediante actividades de interaccion
oral en las que “el usuario de la lengua actua de forma alterna como hablante y oyente
con uno o con mas interlocutores para construir conjuntamente una conversacion
mediante la negociacion de significados siguiendo el principio de cooperacion” (MCER

2002: 74).

Mi propia experiencia, primero como auxiliar de enseflanza y después como
profesora tanto de francés como lengua extranjera (FLE) como de espafiol como lengua
extranjera, me ha permitido constatar la gran motivacion de los alumnos cuando se
emplean actividades ludicas en clase y su incidencia positiva en la efectividad del
aprendizaje y el desarrollo de la interaccion oral. No obstante, actividades como los
juegos de rol, los debates o las entrevistas tienden a tener escasa presencia en las
secuencias didacticas (Puscama 2015). Siguiendo la propuesta de Gardner y Maclntyre
(1992) y de Puig (2015: 8) “las actitudes hacia la lengua son causantes de la motivacion;
la motivacion causa la autoconfianza y el aprendizaje de estrategias; y la motivacion, la

aptitud y el uso de estrategias, causan el aprendizaje”.

Para responder a la problematica anteriormente mencionada, proponemos en el

presente trabajo de Maestria el uso de actividades ludicas, entendidas como

una accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales
y espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque
libremente aceptadas, accion que tiene su fin en si misma y va acompafiada de
un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de «ser de otro modo» que
en la vida corriente (Huizinga 1963: 53).

2. Estructura del trabajo
La presente investigacion consta de tres capitulos principales: el marco tedrico (§ 1), la
metodologia y el andlisis de los datos, a modo de diagndstico (§ 2), y la propuesta

didactica (§ 3), ademas de esta introduccion y las conclusiones.



En el primer capitulo se hallan los fundamentos tedricos en los que nos basamos,
y se divide en cuatro grandes apartados. Gracias a la breve revision de los métodos de
ensenanza-aprendizaje podemos ubicar la interaccion oral y las actividades ludicas en la
bibliografia especializada, analizar la teoria referida a sus desarrollos como medio de
aprendizaje y comprender alguno de los fendmenos relacionados més relevantes y su

evolucion en el tiempo.

La parte de la metodologia y del analisis consiste en presentar los manuales de
ELE y los programas de curso utilizados en las distintas universidades de la ciudad de
Montreal. De este corpus se extrae la informacion relacionada con la interaccion oral y
las actividades ludicas. Los datos obtenidos contribuyen a elaborar un diagndstico y a
interpretar la situacion actual de la ensefianza de ELE en este contexto (cursos

universitarios en Montreal).

Por ultimo, y con el propdsito de intentar mejorar la practica y el desarrollo de la
interaccion oral en la clase de ELE, se elabora una breve propuesta didactica de diez
actividades ludicas, por niveles, enfocadas en el desarrollo de la interaccion oral a partir

de la realidad previamente descrita.

Si bien los conceptos que empleamos seran detallados posteriormente en el
marco teodrico, parece relevante adelantar en esta introduccion las tres nociones
principales del presente trabajo, a saber: la interaccion oral, las actividades ludicas y la

situacion de ELE en Montreal, Quebec.

3. La interaccion oral

Desde la creacion del primer método de ensefianza de LE —el método gramética y
traduccion— hasta el dia de hoy varios han sido los métodos y enfoques de ensefianza
que han sido utilizados en las clases de LE alrededor del mundo. Cada uno de ellos
aportd un aspecto positivo a la ensefianza de lenguas, pero no todos consideraban la
interaccion oral como una destreza relevante para el aprendizaje (véanse al respecto
Alcalde 2011, Pérez Cabrera y Barreto 2012). Sin embargo, en el campo de la didactica
de LE, la década de los afios ochenta del siglo pasado marco un antes y un después tras
la llegada e implantacion del enfoque comunicativo, el cual trajo un cambio

significativo en la concepciodn del proceso de ensenanza-aprendizaje.



Uno de los documentos mas relevantes sobre la ensefianza de lenguas, el Marco
comun europeo de referencia para las lenguas (MCER 2002), propone una ensefianza
orientada a la accion en la que se reconoce la interaccion oral como quinta habilidad,
estrechamente ligada a la comprension y expresion orales. Aunque estamos ante un
concepto todavia no firme, muchos de los estudios realizados después de la llegada del
enfoque comunicativo han mostrado un interés en el perfeccionamiento de esta
habilidad y uno de los temas abordados con mayor frecuencia ha sido precisamente el

papel de la interaccion oral en la clase de LE (y de ELE).

Al unir comprension y expresion orales ligamos también input (toda informacioén
recibida en la lengua meta), intake (la parte del input asimilada por el aprendiz) y output
(produccion lingiiistica hecha por el aprendiz). Krashen (1983), con su hipdtesis del
input, argumentd que para adquirir la lengua meta, el aprendiz de una LE tiene que
recibir una cierta cantidad de informacion en esa lengua (inpuf), lo cual tiene que ser a
un nivel mayor del nivel del alumno (i+1). Segln este autor, el aprendiz es capaz de
entender primero un mensaje que usa una estructura todavia no adquirida y luego
percibe una diferencia entre dicho mensaje y su interlengua. Si la estructura se repite a

menudo, el aprendiz asimila la estructura y la puede utilizar.

La hipdtesis del input, tal y como la describe Krashen (1983), fue criticada y
reformulada por otros autores. Entre ellos, Swain (1995) defiende que no se trata
simplemente de recibir input, sino de que ese input sea comprensible por el aprendiz. La
autora afade al imput comprensible la importancia de tener también un output
comprensible, dado que en muchas ocasiones provoca una retroaccion por parte del
interlocutor. En la interaccion oral, si el output no es comprensible el aprendiz se vera
forzado a mejorarlo para que su interlocutor lo entienda y, por lo tanto, volvera a pensar
su interlengua. Otros autores como VanPatten (1992) y Pereira (1996) presentan, en
cambio, un recorrido desde el input hacia el output, tal y como vemos a continuacion en

la siguiente figura (1) del modelo de adquisicion y uso de una LE.

I input processing - 11 accommodation, restructuring - 111 access, control, monitoring

input — intake — developing system — output

Figura 1. Modelo de adquisicion y uso, segin VanPatten (1992)



Por su parte, Baralo (2000) menciona la complejidad en la adquisicion de la
habilidad oral, ya que normalmente se presenta con oraciones incompletas, escasa
subordinacién, parrafos cortos, predominio de la yuxtaposicion y de la coordinacion,
pocos conectores logicos, estructura de topico-comentario, entre otras caracteristicas.
Para mejorar el proceso, esta autora propone practicar la expresion oral a través de
actividades tanto de produccion como de recepcion y, ademas, hace menciodn explicita al

uso de la conversacion para el desarrollo de las habilidades cognitivas y lingiiisticas.

4. Las actividades ludicas

Muchos son los autores que defienden los beneficios que pueden aportar las actividades
ludicas en el aula (cf., entre otros, Baralo 2000, Moreno Garcia 2004, Andreu y Garcia
2006, Labrador y Morote 2008, Leontaridi et al. 2009, Sanchez Benitez 2010, Lorente
et al. 2012, Silva 2013, Puig 2015).

Sanchez Benitez (2010), por ejemplo, demuestra que con las actividades ludicas
el alumno desarrolla incontables recursos estratégicos que ofrecen numerosas ventajas
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Por su parte, Labrador y Morote (2008)
consideran el juego como una estrategia didactica mas en la ensefianza de ELE, ya que
desarrolla habilidades necesarias para la comunicacién y una larga lista de beneficios.
Entre otros, podemos indicar el espiritu constructivo, la imaginacion, la capacidad de
sistematizar y el desenvolvimiento social. Por otro lado, segiin Lorente Fernandez y
Pizarro Carmona (2012), el juego no es un simple pasatiempo, sino una actividad que
desarrolla las competencias, fomenta distintas estrategias y es una importante fuente de
motivacion. Estas autoras también destacan la dimension afectiva de las actividades
ludicas como técnica grupal, dado que permiten integrar a los participantes, crear un

sentimiento de pertenencia y mantener la cohesion y la solidaridad del grupo.

A pesar de todas las investigaciones realizadas, todavia hay profesionales y
profesores que ven con recelo y reticencia el uso de las actividades ludicas en clase de
ELE e “ignoran sus fortalezas para sistematizar y facilitar el uso activo de la lengua
objeto de aprendizaje” (Puig 2015: 1). Con todo, y debido a su desconocimiento,
muchas veces lo ‘ludico’ genera desconfianza por parte de los docentes. En efecto, en
una sociedad donde el trabajo tiene gran prestigio, es predecible que lo ludico —

relacionado con el ocio, el juego y la relajacion— no tenga buen crédito (cf. Silva 2012).
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5. La clase de ELE en Montreal, Quebec
Por lo que respecta a la situacion de ELE en Quebec, y mds especificamente en la
ciudad de Montreal, dado que el espaiol es una LE no oficial en la provincia francofona
(y en el pais), los estudios sobre su ensefianza no han sido muy numerosos hasta la
fecha. Sin embargo, el Ministerio de Educacion de Quebec (MELS) publico en 2007 un
programa de formacidon secundaria titulado Espagnol, langue tierce (con version
espafiola, Espariol lengua tercera) en el que se propone la consecucién de tres
competencias principales en la ensefanza de ELE. De estas tres competencias
destacamos la primera, ya que constituye el elemento central del programa: interactuar
en espafiol. Este documento cuenta también con un contenido de formacion adaptado al
contexto quebequense, dividido en cinco secciones: 1) los elementos de la situacion de
comunicacion; 2) los elementos lingliisticos; 3) los referentes culturales; 4) las
estrategias de aprendizaje y de utilizacion de la lengua; y 5) los pasos para la interaccion
de comprension o de produccion.

Si bien es posible encontrar algunos trabajos recientes sobre la interaccion oral
en clase de ELE —en la provincia de Quebec— como la tesis doctoral de Jetté¢ (2016),
centrada en su evaluacion, no ha sido este un tema recurrente de investigacion, por lo
que todavia no contamos con propuestas desarrolladas para su implementacion en este
contexto geografico preciso. Como veremos en el capitulo 3, el aporte de nuestro
trabajo radica en la concepcion de una breve propuesta didactica para intentar ejercitar y
perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la habilidad de la interaccion oral

en la clase de ELE mediante las actividades ladicas.

6. Preguntas de investigacion
Nuestra hipotesis de partida es que las actividades ladicas permiten la comunicacion
real dentro del aula y una mejor disposicion hacia la lengua meta. Ademas, potencian el
desarrollo de estrategias de aprendizaje y favorecen el desarrollo de la interaccion oral
en los alumnos de ELE.

Teniendo en cuenta estas caracteristicas previas, tres son las preguntas de

investigacion que nos proponemos responder con la realizacion de este trabajo:

1. ;Cdémo se concibe el desarrollo de la interaccion oral en los manuales de ELE y

en los programas de curso universitarios en Montreal, Quebec?



(Qué caracteristicas debe tener una actividad ludica para desarrollar la
interaccion oral en los alumnos de ELE?
(Qu¢ actividades ludicas pueden favorecer el desarrollo de la interaccion oral en

clase de ELE?

7. Objetivos

El objetivo final de esta memoria de Maestria es elaborar un conjunto de actividades

ludicas, por niveles, que ayuden a potenciar el desarrollo de la interaccion oral en los

alumnos que estudian el ELE en un contexto no-hispanohablante universitario,

especificamente en Montreal, Quebec.

Entre los objetivos secundarios se encuentran los siguientes:

1.

El estudio del tratamiento de la interaccion oral en clase de ELE (manuales
empleados y programas de curso), con especial referencia a la situacion de las
universidades de Montreal.

El conocimiento de las caracteristicas que deben presentar las actividades
ludicas para desarrollar plenamente la competencia comunicativa,
especificamente la interaccion oral.

El disefio de actividades ludicas que puedan favorecer el desarrollo de la
interaccion oral en clase de ELE en contextos de no inmersion como el

quebequense.



1. Marco tedrico

1.1 Introduccion

En este capitulo se exponen los fundamentos tedricos de nuestra investigacion,
relacionados con el desarrollo de la interaccion oral a través de actividades ludicas en la
clase de ELE para estudiantes adultos, especialmente para aquellos que aprenden en
Quebec.

Se estructura en cuatro apartados, en los que se presenta un breve recorrido
histérico mediante una revision de la bibliografia existente sobre la competencia
comunicativa, las destrezas lingiiisticas y la interaccion oral (§ 1.2), los métodos y
enfoques (§ 1.3), los factores que influyen en el aprendizaje de una LE (§ 1.4) y las

actividades ludicas (§ 1.5), con el fin de entender mejor sus aplicaciones hoy en dia.

1.2 La competencia comunicativa y sus componentes

El concepto de competencia comunicativa tiene una gran importancia en el mundo de la
lingiiistica aplicada y de la didéctica de lenguas. Dado que el concepto ha recibido
influencias de varios campos de estudios (antropologia, psicologia, sociolingiiistica,
entre otros), ha sido definido como un concepto de caracter interdisciplinar (cf. Cenoz
Iragui 2004).

En primer lugar, la competencia comunicativa presenta dos grandes distinciones,
establecidas por Chomsky (1965) en el marco de la gramatica generativa: competencia y
actuacion. Para este autor la competencia seria la capacidad innata que tiene un locutor
ideal de producir nuevos enunciados, mientras que la actuacion seria el uso real de la
lengua en situaciones concretas. El interés de Chomsky, y de todos los lingiiistas que
siguen su marco tedrico, se dirige hacia la competencia, no hacia el uso (actuacion), por
lo que su teoria lingiiistica se centra principalmente en el dominio de las reglas
gramaticales e ignora los aspectos socioculturales de la lengua; concepcion
reduccionista que provocod controversia entre los lingiiistas no generativos (cf. Hymes
1972, Widdowson 1978, Canale y Swain 1980, Moirand 1982, entre otros).

Hymes (1972) argumenta que toda teoria lingiiistica debe basarse en una teoria
social. El autor explica que, para comunicarse, los interlocutores deben contar también
con un saber sociolingliistico, pues los saberes gramaticales no bastan para poder usar la

lengua en sus diversas situaciones de comunicacion. La propuesta de Hymes (1972) fue



bien recibida, sobre todo por los investigadores de las ciencias sociales y, tras su
publicacion, muchos han querido complementarla. Widdowson (1978), por su parte,
introdujo los conceptos de uso y empleo y de cohesion y coherencia, y considera que
conocer una lengua es mucho mas que saber entender, hablar, leer y escribir. Se trata de
saber como emplear las oraciones de manera apropiada en la comunicacion real. No
obstante, el autor asume una vision algo reduccionista de dichos conceptos y los define
fuera del contexto de la comunicacién. Conocer una lengua excede el empleo correcto
de oraciones; implica el empleo correcto de la lengua (como sistema y expresion de una
cultura) en las diferentes situaciones comunicativas.

Canale y Swain (1980) ofrecen una de las definiciones mas influyentes del
concepto de competencia comunicativa. Los investigadores determinan cuatro
subcompetencias dentro de la competencia comunicativa: 1) la gramatical
(conocimiento de los elementos fonologicos, morfologicos, léxicos, sintacticos y
semanticos), 2) la sociolingiiistica (enunciados apropiados en los distintos contextos
sociales de uso), 3) la discursiva (cohesion formal y coherencia logica) y 4) la
estratégica (estrategias que sirven a paliar las lagunas, como las parafrasis).

Moirand (1982) retoma la propuesta de Canale y Swain (1980) y la modifica. La
autora cambia las competencias por componentes, elimina la competencia estratégica y
afiade el componente referencial, que constituye el conocimiento sobre el tema de

comunicacion y sobre el mundo de forma general.

Por su parte, el Diccionario de términos clave de ELE (2017) del Instituto
Cervantes define la competencia comunicativa como la capacidad de una persona para
comportarse eficaz y adecuadamente en una comunidad de habla. Tal y como muestra el
siguiente cuadro-resumen, en su definicion de competencia comunicativa, el Consejo de
Europa en su Marco comun europeo de referencia (MCER 2002: 117) divide en tres
grandes categorias las distintas subcompetencias: 1) lingiiistica, 2) sociolingiistica y 3)

pragmatica:



Competencia comunicativa
1 |
— T - e | — D
relaciones sociales

I Gramatical .
y I Funcional
. Normas de cortesia
I Semantica

Organizativa
Expresiones de sabiduria popular
| TR

Diferencias de registro
Ortogréfica
w Dialectoy acento
T —

Cuadro 1. La competencia comunicativa, segiin el MCER (2002)
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Dentro de estas subcompetencias se encuentran varios conocimientos, destrezas
y habilidades que permiten al usuario poder hacer un empleo adecuado de la lengua. El
MCER parte de la idea de que todo ser humano tiene una experiencia previa en la cual
tuvo la oportunidad de desarrollar varias competencias que lo ayudan en su aprendizaje
de la lengua. Ademads, hace una distincion entre la competencia comunicativa y las
competencias generales. En las competencias generales se refiere a las competencias
menos relacionadas con la lengua, pero que de igual modo importan en el proceso de
aprendizaje. Las competencias generales se dividen en cuatro componentes principales,
a saber: 1) el saber (conocimiento declarativo), 2) el saber hacer (destrezas y
habilidades, tanto practicas como interculturales), 3) el saber ser (existencial) y 4) el
saber aprender (capacidad de aprender). El siguiente cuadro-resumen muestra las

distintas subcategorias que subyacen a estos componentes principales:
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Competencias generales

| | 1
Conocimiento declarativo (savoir) Destrezas y habilidades (savoir-faire) Existencial (savoir-étre) Capaudgd de aprender
. (savoir-apprendre)
| 1

e Sistema de la lengua

o : . .. la comunicacion
Conocimiento sociocultural — Sociales — Motivaciones Y
Reflexion sobre el
e Concienciaintercultural — De la vida — Valores sistema fonético y las
destrezas
] ! correspondientes
== Profesionales — Creencias
ey Destrezas de estudio
— De ocio — Estilos cognitivos

Destrezas heuristicas
— Personalidad e (descubrimiento y

analisis)

Cuadro 2. Las competencias generales, segiin el MCER (2002)
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1.2.1 Las destrezas o habilidades lingiiisticas

Las destrezas lingiiisticas también llamadas habilidades lingiiisticas (los dos términos se
utilizardn indistintamente a lo largo de este trabajo) se emplean para llevar a cabo distintas
actividades de la lengua y hacen referencia a la forma en la cual se usa (Instituto Cervantes
2017). Aunque existen varias definiciones de ellas, en la presente investigacion, asumimos
la ofrecida por el Diccionario de términos claves de ELE del Instituto Cervantes debido a
que expresa una vision mas integra del fendmeno.

Las destrezas lingiiisticas suelen clasificarse segin dos criterios: 1) teniendo en
cuenta su transmision (oral o escrita) y 2) teniendo en cuenta su papel en la comunicacién
(produccion o recepcion). Tradicionalmente, se dividen en cuatro categorias principales,
cada una de estas destrezas incluye a su vez otras microdestrezas (cf. Instituto Cervantes

2017 y Consejo de Europa 2002):

1. La comprension auditiva: interpretacion del discurso oral (escuchar la radio, una
conferencia, una conversacion).

2. Lacomprension lectora: interpretacion del discurso escrito (lectura).

3. La expresion oral: produccion del lenguaje oral (dar una conferencia, leer en voz alta,
transmitir informacion o instrucciones a un publico).

4. La expresion escrita: produccion del lenguaje escrito (informe, redacciones, historias

imaginarias).

A pesar de que estas cuatro destrezas son las mas comunes, el Consejo de Europa
(2002) plante6 dos nuevas destrezas, a saber: 1) la interaccion y 2) la mediacion. En el
presente trabajo no trataremos la destreza de la mediacion y nos enfocaremos en la

interaccion, especificamente la interaccion oral.

1.2.2 La interaccion oral en la ensefianza de LE y ELE

Segun el Consejo de Europa, la interaccion oral se trata de un intercambio en el cual al
menos dos individuos participan de forma alterna en una actividad a la vez de expresion y
de comprension orales. Dado que en la interaccion oral los interlocutores se ven obligados a

hablar, comprender, respetar los turnos de habla, analizar el mensaje del hablante y pensar
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en su respuesta de forma simultdnea, se asume que interactuar oralmente va mas alla de la
comprension y de la expresion orales (MCER 2002).

La destreza de la interaccion oral exige, por lo tanto, agilidad, rapidez,
espontaneidad y exhibicion directa. Al contrario que la expresion oral, en la cual el alumno
puede preparar con antelacion su discurso (presentacion oral, conferencia, etc.), o a la
comprension oral, en la que se puede escuchar varias veces el mensaje (archivos audio), la
interaccion oral se trata de una actividad relativamente espontanea en la cual el hablante no
tiene mucho tiempo para pensar y preparar su respuesta. En una situaciéon comunicativa
auténtica, el contexto es impredecible y al mismo tiempo que se habla y se escucha, se tiene
que organizar la interaccion, es decir, saber cudndo y como tomar la palabra, como invitar a
otra persona a hablar, como hacer fluir la conversacion, cuando y cémo terminarla (cf.,
entre otros, Bygate 1987, Barroso Garcia 2001, Jetté 2016). A eso se afiade la negociacion

del significado, para asegurarse de que no haya malentendidos por ambas partes.

Para llevar a cabo una interaccion oral, el alumno necesita varios conocimientos
extralingiiisticos. Sifrar (2007) expone que, entre las dificultades preponderantes de la
expresion oral, las mds comunes son encontrar o recordar el vocabulario, la fluidez,
reaccionar y responder rapidamente, la velocidad del habla de los interlocutores nativos y el
miedo a cometer errores. Aunque la autora define estas dificultades como propias de la

expresion oral, consideramos que se adecuan perfectamente a la interaccion oral.

Para los efectos de esta memoria y siguiendo el trabajo de Jetté (2016), entendemos
la interaccion oral como una actividad que implica la colaboraciéon de los interlocutores y
el respeto de una serie de normas tanto lingiiisticas como sociales. La interaccion oral va
mas alla de una mera transmision y recepcion de informacion y exige un alto dominio de la
dimension sociocultural. En efecto, la interaccion oral, estd regida no solo por los
conocimientos lingiiisticos (forma, regla, estructura, etc.), sino también por los
conocimientos sociolingliisticos (tratamiento, turnos de palabras, registros, etc.). Esta
definicion corresponde por lo tanto al concepto de competencia comunicativa propuesto por

el MCER (§ 1.2).
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En su informe, dirigido al Ministerio de educacion de Auckland, Ellis (2005) afirma
que “el éxito del aprendizaje de lenguas en contextos de aula requiere un variado aducto
(input) en lengua meta y asimismo oportunidades para la produccion” (Ellis 2005: 42-43).
A este respecto hay que recordar que el aporte del aducto es innegable en el aprendizaje de
una lengua extranjera y, segun Krashen (1983), es lo Uinico que se necesita para lograr un
alto nivel de lengua. Sin embargo, autores como Swain (1995) y Skehan (1998) afirman
que las producciones (output) del alumno desempefian también una funcién importante en
el proceso de aprendizaje. El proceso de produccion favorece la generacion de un mejor
input mediante la retroalimentacion, obliga a los aprendientes a prestar atencion a la
gramatica, a establecer hipotesis sobre ella; contribuye a la automatizacion del
conocimiento, a desarrollar habilidades discursivas o una voz personal en la lengua meta;
pone al alumno a disposicion de su propio input (autoinput).

Mientras Swain (1995) y Skehan (1998) defienden que la produccion forzada en la
que el alumno necesita esforzarse para expresar un mensaje es necesaria para el desarrollo
de la interlengua (§1.4.4); sin embargo, estudios como el de Harley ez al. (1990) habian
demostrado que las posibilidades de que se produzcan interacciones extensas entre los
alumnos son mayores cuando tienen que encontrar sus propias palabras para llevar a cabo la
conversacion.

Por ultimo, Rivers (1989) afiade que el desarrollo de lengua también viene
controlado por los beneficios de la creatividad, la cual es nutrida por actividades
interactivas y participativas. La autora defiende que es fundamental dar lugar a la
creatividad del alumno para que pueda expresar sus propias ideas e intenciones. El objetivo
es que el alumno cree oraciones y no que imite lo que escucha. Crear formas no es tarea
facil y trae consigo muchas dudas. Esta habilidad se adquiere en situaciones interactivas
donde el alumno se ve obligado a producir, de ahi también nace y se refuerza la motivacion
(§ 1.4.3). Las actividades propuestas por el profesor deben ser utiles, interesantes y poner al
alumno en contexto de conversacion ‘real’, sin que piense en las formulas y reglas que tiene

que utilizar; es decir, que se concentre mas en el contenido y no tanto en la forma.

1.3 Métodos y enfoques
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A lo largo de la historia, las tendencias en cuanto a la ensefianza de lenguas han pasado por
varios caminos y han sido influidas por varias teorias, tanto lingiiisticas como psicologicas.
A pesar de que son muchas las investigaciones realizadas sobre los distintos métodos y
enfoques, en la actualidad la ensefianza de LE sigue siendo objeto de estudio. En el
presente epigrafe se exponen siete métodos de ensefianza-aprendizaje de LE, desde el siglo
XVIII hasta la actualidad. De cada uno se hace referencia a su surgimiento, su esencia, la

funcién del docente y la del alumno, asi como las principales criticas que ha recibido.

1.3.1 El método gramadtica-traduccion
Conocido como el método més antiguo de la historia de la ensefianza de lenguas, el método
gramatica-traduccion domin6 desde el siglo X VIII hasta casi finales del siglo XIX, y debe
sus origenes a las escuelas de lenguas clasicas (cf. Herndndez Reinoso 2000). Este método
se basa en la ensefianza de aspectos léxico-gramaticales por medio de la lengua materna
(LM). Para ello, la técnica utilizada es la traduccion entre la lengua materna y la lengua
meta, de ahi que la forma escrita predomine y no se les dé¢ importancia a la pronunciacion y
a la entonacion, excluyendo asimismo todo tipo de comunicacioén oral (Alcalde 2011). El
método gramatica-traduccion supone que el dominio de una LE se logra solamente cuando
todos los conocimientos gramaticales estan integrados. Por tanto, la lengua se aprende por
encadenamiento de una numerosa cantidad de reglas gramaticales normativas, la
memorizacion de extensas listas de vocabulario, la traduccion directa e inversa de oraciones
no naturales y descontextualizadas, el analisis comparativo entre la LM (lengua materna) y
la LE (lengua extranjera), la comprension lectora y el buen uso de la LM (Pérez Cabrera y
Barreto 2012). Los seguidores de este método parten de la idea de que “los patrones
gramaticales son universales y pueden, por tanto, pasar de una lengua a la otra” (Hernandez
Reinoso 2000: 143). En este método el alumno es receptor pasivo, ya que se limita a recibir
y asimilar un conjunto de saberes y conocimientos transmitidos por el profesor sin
interactuar ni con ¢l ni con los demés alumnos de la clase (Pérez Cabrera y Barreto 2012).
Al ser el método mas antiguo, muchos son los autores que lo han criticado. Hoy dia,
aunque todavia se pueden encontrar algunos de sus principios en métodos de ensefanza
mas modernos, la comunidad cientifica de ensenanza de LE parece haber llegado al

consenso de que no es un método adecuado para llegar al dominio de una LE. Asimismo, se
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destacan como principales aspectos negativos la ausencia de interaccion, el aprendizaje
cuantitativo y no critico, la desatencion a la comprension y la produccion orales y el empleo

de la LM para la ensefianza de la LE.

1.3.2 El método directo

A finales del siglo XIX surge el método directo como principal reaccion al método
gramatica-traduccion (Cabrera Mariscal 2014). Con el crecimiento industrial, la
internacionalizacion del comercio y la expansion colonial de mediados del siglo XIX, los
intercambios culturales entre las diferentes comunidades europeas empezaron a ser
necesarios (Herndndez Reinoso 2000). Varios lingiiistas reformistas empezaron a conceder
mayor importancia a la lengua hablada, y consideraron que la ensefianza de una LE deberia
estar basada en ella y posteriormente en su forma escrita.

Contrariamente a lo que propone el método gramatica-traduccion, los lingiiistas
pensaban que seria mas fructifero ensefar la gramatica de forma inductiva. Segln ellos, la
traduccion directa no tiene su lugar en el proceso de ensefianza, y la presentacion de 1éxico
deberia llevarse a cabo en contextos significativos (Pérez Cabrera y Barreto 2012). Aunque
se da mas atencion a las habilidades orales, se desarrollan también las habilidades escritas.
Este método considera la lengua como un instrumento de comunicacion, por lo que el
aprendizaje se concibe como un proceso inductivo parecido al aprendizaje de una LM, la
cual se aprende por imitacion. Por lo tanto, las clases se imparten en la lengua meta, para
que el alumno pueda desarrollar sus habilidades y, ademds, consiga dominar el nuevo
sistema lingiiistico de forma independiente al de su LM (Pérez Cabrera y Barreto 2012). De
este modo, con el método directo se elimina completamente la traduccidn, se ensefia la
gramatica de forma inductiva y, por primera vez en la historia de la ensefianza de LE, se da
una atencion particular a la pronunciacion.

En cuanto a la figura del profesor, este debe saber crear la interaccion con los
alumnos y entre ellos. El alumno debe participar, responder a las preguntas del docente y
tratar de comunicarse en la lengua meta con sus compafieros. A pesar de su gran éxito,
siempre con el objetivo de mejorar la ensefianza de LE, el método empez6 a recibir criticas;
entre ellas, se considero la falta de una fundamentacion tedrica y de una metodologia seria

(Jiménez Izquierdo 2010), la dificultad de aplicacién en grupos numerosos y la exigencia
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de no recurrir a la LM del alumno, lo que entorpece la comprension de aspectos complejos

de la lengua meta, por parte del aprendiente (Pérez Cabrera y Barreto 2012).

1.3.3 El método audio-lingual

Con el objetivo de formar rapidamente intérpretes y traductores para el ejército americano
nacid, en Estados Unidos, poco antes de la Segunda Guerra Mundial el método audio-
lingual, también llamado Army Method. Influenciado por las teorias estructuralistas de
Bloomfield y las teorias conductistas de Skinner, este método supone que la adquisicion de
una lengua es “la adquisicion de un nuevo conjunto de habitos que hay que fijar a partir de
modelos (patterns) mediante la préctica repetitiva de estructuras (pattern drills)” (Delgado
Cabrera 2003: 6-7, Alcalde 2011: 14). Basado en el analisis de la lengua hablada, se emplea
un procedimiento inductivo y descriptivo, considerando la lengua como un sistema de
sonidos usado para la comunicacion oral (Alcalde 2011). Asi, el alumno asocia la palabra a
una imagen, imitando y repitiendo lo que oye, con el objetivo de establecer una serie de
héabitos que se automatizan con el tiempo (Pérez Cabrera y Barreto 2012). Al igual que el
método directo, las clases se imparten en la lengua meta y se recurre lo menos posible a la
LM (Cabrera Mariscal 2014).

El contenido esté regido por los lingiiistas, mediante una guia detallada de todas las
posibles situaciones de habla, por tanto, el profesor transmite el contenido (Hernandez
Reinoso 2000). Mientras tanto, el alumno reacciona y responde a los estimulos. Con este
método el alumno no tiene que tomar decisiones ni hacer uso de su creatividad, tiene un
papel Unicamente reactivo. El entusiasmo hacia el método audio-lingual se diluyd
rapidamente debido a su excesivo y extensivo uso de la imitacion, que no dejaba lugar a la
creatividad ni a la espontaneidad del alumno (Hernandez Reinoso 2000). Ademas, el
estudio riguroso que impone este método se considera demasiado exigente para los alumnos
de clases regulares de idiomas que no tienen las mismas motivaciones que podian tener los
militares en el singular contexto de la preguerra. De este modo, fuera del contexto militar,

los resultados observados no han sido generalmente satisfactorios.
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1.3.4 El enfoque comunicativo

Después de haber destacado importantes carencias en los demas métodos de ensefianza
anteriormente referidos, en la década de los afos ochenta del siglo pasado se hizo sentir la
necesidad de elaborar un método que permitiera al discente comunicarse en la lengua meta
(Alcalde 2011). Nace entonces el método o enfoque comunicativo, con una mezcla de
elementos fundamentales para el alcance de una competencia comunicativa plena en LE
(Pérez Cabrera y Barreto 2012). El enfoque comunicativo percibe la lengua como un
sistema empleado por los seres humanos para comunicarse entre si (Pérez Cabrera y
Barreto 2012, Germain 1993). Por tanto, se considera que el aprendizaje de lenguas es un
proceso en el que lo esencial son las intenciones comunicativas y no tanto las formas
lingtiisticas (Hernandez Reinoso 2000). El objetivo de la ensefianza se convierte en el
desarrollo de la competencia comunicativa. Las actividades presentadas en este enfoque
deben promover un contexto auténtico, es decir un contexto en el que haya un intercambio
real de ideas (produccion y transmision de informacion) (Herndndez Reinoso 2000), donde
se concede al alumno la libertad de crear los exponentes lingliisticos deseados para
expresarse y asi aprender de sus errores (Pérez Cabrera y Barreto 2012).

Por su parte, el profesor estimula la cooperacion y crea un ambiente estimulante
para la creacion. Ya que el aprendizaje se vuelve un proceso activo que se desarrolla
principalmente dentro de cada individuo, el alumno es el centro de la ensefanza y su
responsabilidad es completamente activa y autonoma (Pérez Cabrera y Barreto 2012). La
ensefianza basada fundamentalmente en la expresion oral estd, en la actualidad, todavia en
apogeo, sin embargo, el método ha recibido diversas criticas al no tener en cuenta las

demas destrezas necesarias en la comunicacion (§ 1.2).

1.3.5 La sugestopedia

Creada por el neuropsiquiatra y psicoterapeuta bulgaro Georgi K. Lozanov, la sugestopedia
parte de la psicoterapia comunicativa y de otras disciplinas psicoterapéuticas, y se basa en
el poder de sugestion con estimulos positivos que potencian las capacidades de aprender de
los alumnos en un estado de relajacion, libre de tensiones y en un entorno estimulante,
ludico y creativo. Lozanov (1979) plantea que las barreras psicoldgicas del ser humano

(emociones, ética, ansiedad, fracaso, etc.) le impiden utilizar sus plenas capacidades
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mentales. El objetivo principal de la sugestopedia es optimizar al maximo el proceso de
aprendizaje, liberar los factores que lo perturban y crear las mejores condiciones para
utilizar y aprovechar el enorme potencial que duerme en el cerebro (Llovet Barquero 1994).

La sugestopedia asiente las teorias neurofisioloégicas que afirman que los dos
hemisferios del cerebro tienen sus especializaciones y que, de forma general, en los
sistemas educativos tradicionales se da mayor importancia al lado izquierdo, dejando atrés
a los alumnos que tienen mayor disposicién con el lado derecho. De este modo, los
defensores de este método, que consideran al alumno como un ser integral, elaboran
actividades pedagdgicas que activan las dos mitades del cerebro. Para sacar mejor provecho
a cada uno de los alumnos se llevan a cabo actividades intelectuales y de otro tipo en las
que tienen que oir, leer, degustar, tocar, sentir, moverse en el espacio, etc.

Durante el aprendizaje con este método, los alumnos, el entorno fisico, la musica, el
profesor, el cambio de identidad y las emociones son factores considerados. El método
sugestopédico defiende una adquisicion natural de la lengua, por tanto, los contenidos
gramaticales se asimilan de forma natural sin otorgarles una atencion especial. Aunque el
método tenga muchos adeptos, las mayores criticas que recibe radican en su caracter

acientifico y su falta de rigor.

1.3.6 La era posmétodo

A lo largo de la historia los métodos de ensefianza de LE se han ido sucediendo y creando
casi uno en respuesta al otro, siempre con el objetivo de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Después de haber implementado, analizado y evaluado los métodos de
ensenanza, se ha llegado a la conclusion de que ninguno se puede aplicar de forma integral
en la clase, ya que ninguno es “capaz de solucionar plenamente los problemas que plantea
la realidad, compleja y plural” (Sanchez 2000: 249-250, Pérez Cabrera y Barreto 2012:
15.05) del aula de LE.

La era posmétodo tiene como objetivo principal reconfigurar los papeles y las
relaciones entre los tedricos y los docentes para asi otorgar mas autonomia al profesor,
permitirle usar su sentido practico critico (Kumaravadidelu 1994). En otras palabras, la era
posmétodo se presenta como una alternativa a los métodos que capacita a los docentes para

teorizar a partir de su experiencia practica, disefiar planes que sean coherentes, relevantes y
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adecuados a su practica docente particular. Aunque pueda causar un gran impacto positivo
en el proceso de ensefanza-aprendizaje, el post-método requiere un alto nivel de

involucramiento por parte del profesor, lo que puede intimidar algunos.

1.3.7 El enfoque orientado a la accion

El enfoque orientado a la accion fue elaborado por el MCER y, como lo indica su nombre,
se centra basicamente en la acciéon. Una de sus caracteristicas mas relevantes es la
importancia que concede a todo el ambito social que rodea al usuario de la LE. El enfoque
orientado a la accion considera al alumno como un agente social, como un miembro de una
sociedad determinada que crece y que realiza numerosas tareas en esa sociedad, cada cual
en circunstancias distintas. Para llegar a su fin, el usuario debe recurrir de manera
estratégica a varias competencias (cf. 1.2). En las palabras de Romero Duefias y Gonzalez
Hermoso (2013) una practica docente que respeta el marco del enfoque orientado a la

accion abarca los siguientes principios basicos:

Desarrollo de las competencias lingiiisticas y pragmaticas.

Desarrollo del conocimiento explicito y del conocimiento implicito.
Exposicion a un input comprensible y variado en L2 (lengua segunda).
Creacion de oportunidades para la produccion (output).

Creacion de oportunidades para interactuar.

Ensefianza centrada en el estudiante.

AU o

Desarrollo de las competencias sociolingiiisticas y culturales.

Por otro lado, se entiende que el cambio es un proceso natural en la vida y el ser
humano es subjetivo e impredecible, por tanto, por muy eficiente que puede ser un método
en unas circunstancias, puede volverse un total fracaso en otras. Las investigaciones, los
avances y las criticas de nuevos métodos estan en constante evolucion y la historia nos
muestra que el mundo de la ensefianza de LE y L2 no se conformara con un método ‘ideal’
que siga vigente a lo largo de los afios. Siempre habra lugar para mejorar, el docente tiene

entonces que estar al tanto de las nuevas teorias y estar dispuesto a adaptar y modificar su
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practica docente en cualquier momento. Como ha sido sefialado (Moreno Garcia 2004: 3),

el peligro de todos los métodos de ensefianza

no es que no tuvieran valor, sino que sus defensores y sus nuevos conversos solian
negar el valor de todo lo demas. “Antes de nosotros no habia nada” ha sido el lema
adoptado por mas de un grupo. La segunda parte del lema era: “... y después de
nosotros nunca existira nada” (Stevick 1999: 63).

1.4 Los factores en el aprendizaje de una LE
El MCER (2002) reconoce que la actividad comunicativa de los alumnos no se ve afectada
solamente por los conocimientos y destrezas, sino también por una amplia gama de factores
individuales relacionados con la personalidad. Entre los principales factores que influyen,
positiva o negativamente el proceso de aprendizaje de una LE, encontramos el factor edad,
los factores afectivos, la motivacion, la interferencia de la LM, y el contexto de aprendizaje.
La bibliografia disponible con respecto a estos temas es muy amplia, pues los
factores que influyen en el aprendizaje de LE han sido estudiados por numerosos
investigadores. Para los objetivos de este trabajo nos limitaremos a resumir brevemente los

aspectos mas relevantes para poder obtener una mejor comprension de su importancia.

1.4.1 El factor edad
La Hipotesis de Periodo Critico (HPC) y el concepto de lateralizacion cerebral postulados
por Lenneberg (1967) son el centro de muchas publicaciones sobre el factor edad. La
hipotesis de Lenneberg se basa en la inmadurez cerebral que el ser humano presenta antes
de sus dos afios de edad y en la pérdida de la plasticidad cerebral junto con la lateralizacion
de las funciones, llegando a la pubertad. Aunque su trabajo ha sido criticado, es importante
recordar que el estudio de Lenneberg trata la problematica desde el enfoque bioldgico, por
ello el autor se apoya en argumentos cientificos como “la composiciéon quimica de la
corteza cerebral o de la sustancia blanca, en la neurodensidad o en la frecuencia de las
ondas cerebrales” (cf. Cortés Moreno 2002: 3). Hasta la actualidad la comunidad cientifica
sigue debatiendo la HPC, ya que ninguna investigacion ha podido ‘superarla’.

Entre las distintas posturas que se han presentado frente a la HPC se puede sefialar

la de los defensores del aprendizaje de la lengua durante la infancia, para los cuales cuanto
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mas temprano se empiece a recibir input mejores resultados se obtendran a la hora de
aprender la lengua. Estos estudios se basan también en el enfoque bioldgico, y consideran
la mayor plasticidad del cerebro joven como factor principal, ya que se encuentra
cognitivamente en un estado menos ‘maduro’ (Andreu 2007). Otros autores opinan que el
mejor aprendizaje se hace en la etapa prepubertal, ya que en esa edad el nifio tiene un
conocimiento basico de la fonologia, un sistema semantico desarrollado y conocimientos de
la vida més amplios, lo cual le permite tener una mayor capacidad de razonamiento (Ervin
Tripp 1974). También hay quienes defienden que la adolescencia seria la mejor etapa para
aprender una LE. Algunos autores (cf. Egusikaza y Pisonero 2000) sostienen que la
madurez intelectual de los adolescentes, en comparacion con la de los nifios, les permite
recurrir a diferentes estrategias de aprendizaje.

Por su parte, Cummins (1981) distingui6é dos aspectos esenciales con respecto a la
edad y el aprendizaje de una LE. En el primero entrarian los aspectos morfosintacticos,
donde los adultos tendrian una fuerte ventaja en comparacion con otros grupos de
estudiantes de edades inferiores. En el segundo entrarian las destrezas basicas de
comunicacion, como la fluidez verbal y la pronunciacion, destrezas en las que los adultos
no se verian tan aventajados. Desde una perspectiva sociologica, es adecuado considerar
también la experiencia de vida que tienen los adultos en comparacion con los nifios,
experiencia que los capacita para reflexionar sobre la lengua de estudio y usar recursos
cognitivos diversos para construir su competencia comunicativa (Andreu 2007).

A pesar de las grandes discrepancias con respecto al factor edad en el aprendizaje de
LE, se ha podido llegar a un cierto consenso en algunas cuestiones basicas (cf. Cortés
Moreno 2002, Andreu 2007).
e En las etapas iniciales del aprendizaje, los aprendientes adultos aventajan a los nifios,
gracias a sus mayores capacidades cognitivas.
e Por regla general los nifos adquieren mayores niveles de correccion y de
pronunciacion.
e Los adolescentes, por su parte, muestran un rendimiento mas elevado en el

vocabulario y la gramética.
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1.4.2 Los factores afectivos y psicosociales

Como es sabido, a diario el ser humano vive una amplia gama de emociones, tanto
negativas como positivas, las cuales pueden influir en distinta medida sus actividades
cotidianas. El aprendizaje de una LE es una actividad que se ve influenciada por las
emociones de sus alumnos. Stevick (1999) recuerda que el proceso de ensefianza-
aprendizaje de una lengua depende menos de los materiales disponibles que de lo que
sucede dentro de los alumnos. Estos factores pueden ser personales, pero también
interrelacionales, es decir, entre los alumnos y entre el profesor y los alumnos (Lorente
Fernandez y Pizarro Carmona 2012).

En la década de los setenta, diversas tendencias dentro de la psicologia plantearon la
importancia de las emociones a la hora de adquirir nuevos conocimientos. Unos afios mas
tarde Krashen (1983) presentd su hipotesis del filtro afectivo, la cual presume que mientras
mas bajo tenga un alumno su filtro afectivo (ansiedad baja, respeto mutuo, relajacion,
confianza, acogimiento), mejor aprendera. Por el contrario, mientras mas alto esté su filtro
afectivo, menores seran los aprendizajes. El autor explica que los principales rasgos de los
aprendientes con un filtro afectivo bajo, en comparacion con aquellos que tienen un filtro
alto, son buscar y recibir mas cantidad de aducto, relacionarse con sus interlocutores con
mayor confianza, mostrarse mas receptivos y actuar con menor nivel de ansiedad (cf.
Diccionario de términos claves de ELE). Schuster y Gritton (1986) mantienen que con
“emociones positivas, la inteligencia estd “en marcha”, preparada para moverse hacia
nuevas experiencias. Relajado, sin tensiones se incrementa la retencion del conocimiento”.

Segtin Krashen (1983), las tres variables afectivas principales son la motivacion, la

confianza en uno mismo y la ansiedad.

Tras las investigaciones realizadas sobre el funcionamiento del cerebro, autores
como Schuman (1994) y Arnold (2006) explican que las areas de las emociones y las de la
cognicidn son distinguibles, pero no separables. Por tanto, desde una perspectiva neuronal,
los factores afectivos formarian parte integral de la cognicion. Arnold (2006), en un estudio
sobre la influencia de la dindmica de grupo en la clase de LE, demostré que los resultados
de las pruebas eran mejores con el grupo experimental, con el que se habia implementado

una ensefianza que tomaba en cuenta los aspectos cognitivos, afectivos y fisicos, que, con el

24



grupo de control, cuya ensefianza se habia basado Unicamente en la ensefianza tradicional.

El grupo experimental mostr6é también una mayor motivacion por las asignaturas.

Por su parte, McCroskey y Richmond (1990) desarrollan el concepto de Willingness
to Comunicate (WTC) que hace referencia a la disposicion que tiene una persona para
participar en un acto de habla. Al estar estrechamente relacionada con la identidad, la
comunicacion oral es una de las destrezas que mas ansiedad provoca, tanto en hablantes
nativos como en los no nativos. Varios autores (cf. entre otros Sifrar 2007, Ramajo Cuesta
2008) recuerdan que comunicar ideas en la LM es algo que para ciertas personas resulta
una tarea dificil, tarea que se vuelve mucho més complicada en una L2, ya que comunicarse
frente a los demds en un vehiculo lingiiistico que no se domina produce gran
vulnerabilidad. Otras personas se identifican con mayor facilidad con su LM, lo que Guiora
et al. (1972) denomina ego-lingiiistico. Llevado a la clase de ELE, no todos los alumnos
estan dispuestos a ‘ridiculizarse’ cuando hablan una L2 que no dominan, por tanto, se
considera que los sujetos maduros, autocriticos y con gran sentido del humor, tendran mas
facilidad para hablar la lengua meta que los que les otorgan gran importancia a su orgullo y
estatus social. Dentro de los factores que facilitan el desarrollo de la competencia
comunicativa estarian también la empatia y la tolerancia a las situaciones dificiles.

Para llegar a tener un filtro afectivo favorable la funcién del docente tiene que
variar, no puede ser la tradicional. Underhill (1999) y Arnold (2006) proponen que el
docente no sea simplemente un lector (aquel que sabe la materia) o un profesor (aquel que
sabe la materia y las técnicas de ensefianza), sino un facilitador que ademés de conocer la
materia y las técnicas de ensefianza, sabe generar un clima de aprendizaje favorable. Este
clima se debe sentir tanto dentro de cada alumno, como entre todos los miembros del aula,
incluyendo al profesor. Ensefiar una LE no se trata inicamente de trasmitir conocimientos
lingiiisticos, sino también de ofrecer un modelo afectivo positivo. En su estudio sobre el
efecto del filtro afectivo, Pizarro Chacon y Josephy (2011) demostraron que para lograr un
entorno académico favorable al aprendizaje y reducir el nivel del filtro afectivo, el docente
tiene una responsabilidad fundamental en cuanto a su relacion de confianza con sus
alumnos, a su papel de mediador en el proceso de ensefanza-aprendizaje, al entorno

armonioso que propicia dentro del aula, a las técnicas metodoldgicas que usa y al espacio
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que deja al alumno en su proceso de aprendizaje. Es decir, como profesores, es sustancial
hacer todo lo que esté¢ a nuestro alcance para ofrecer a los alumnos un lugar donde se
sientan comodos, confiados, seguros y valorados, asi como una experiencia positiva en la
cual puedan incrementar su nivel de autoestima y de motivacion.

Al ser el profesor el centro de la atencion de los alumnos, es de gran importancia
que, ademés de preocuparse por el cociente emocional de sus alumnos, se concentre en el
suyo propio, ya que los alumnos van a sentir la estructura emocional del profesor mucho
antes de sentir el impacto de su contenido intelectual (cf. Pine y Boy 1977). Solucionar los
problemas originados por las emociones negativas es importante, pero crear y utilizar
emociones positivas y facilitadoras lo es mas todavia (Ramajo Cuesta 2008). De Prada
(1991) propone presentar a los alumnos los factores influyentes en el aprendizaje para asi
ayudarlos a que tomen conciencia de su importancia y desarrollen una sensibilidad y

comprension hacia ello.

1.4.3 La motivacion

La motivacion es un concepto importante del cual muchos profesores se olvidan. El docente
desempefia una labor decisiva en la motivacion de los alumnos, y de ella depende el triunfo
o el fracaso de una clase y de gran parte del proceso de ensefianza-aprendizaje. Del mismo
modo que las estructuras afectivas del profesor afectan a las estructuras afectivas de los
alumnos, la motivacion del docente hacia su materia es fundamental para que el alumno
alcance un alto nivel de motivacion (Ramajo Cuesta 2008).

Seglin la teoria propuesta por Gardner y Maclntyre (1992), la motivacion puede
dividirse en dos grandes grupos: 1) la motivacion instrumental, asociada a intereses
pragmaticos (como el mundo laboral) y 2) la motivacion integradora, asociada a intereses
socioculturales (como la comunidad meta). El autor defiende que estos dos tipos de
motivacion se ven determinados, a su vez, por tres factores principales: 1) el deseo de
aprender la lengua meta, 2) las actitudes hacia la lengua y 3) los esfuerzos que uno esta
dispuesto a realizar para lograr su aprendizaje. Gardner y Maclntyre (1992) establecen que
las actitudes hacia la LE/L2 son las causantes de la motivacién, que esta produce la
autoconfianza y el aprendizaje de estrategias en los individuos, y que juntas —la motivacion,

el uso de estrategias y la aptitud— causan el aprendizaje (cf. ademas Puig 2015: 8).
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Sin embargo, a principios de los afios noventa, varios autores criticaron la teoria de
Gardner y Maclntyre (1992) ya que tenian en cuenta demasiados factores culturales sin
considerar el contexto del aula. Lorenzo (2006), por ejemplo, considera el aula como un
marco con entidad propia para establecer las constantes motivacionales del individuo y del
grupo. La psicologia educativa, por su parte, distingue los tipos de motivacién seguin las
fuentes de intereses de los alumnos, a saber: motivacion extrinseca (fuente externa de
motivacion) y motivacion intrinseca (interés interno o personal) (cf. Ramajo Cuesta 2008).
Deci y Ryan (2000) agregan al concepto de motivacion, la desmotivacion o amotivacion,
que definen como el estado de ausencia de motivacion y de falta de intencion hacia la
lengua meta. La desmotivacion puede ser causada por un pensamiento de falta de capacidad
para realizar una tarea, un convencimiento de que una tarea es demasiado dificil o por un
sentimiento de que el resultado no depende de los esfuerzos desplegados.

Relacionado con el concepto de motivacion intrinseca estd el concepto de flujo
(Csikszentmihdlyi 1975), concepto que resulta de interés en el marco de la presente
investigacion. El flujo es un estado que aparece cuando el alumno moviliza todas sus
habilidades o se halla fascinado por una tarea. El autor lo explica como un estado en el que
el individuo estd totalmente absorto en la actividad que realiza, por lo que desaparece el
ego. En ese estado el tiempo pasa rapido, cada accidon, movimiento y pensamiento siguen
inevitablemente al anterior; todo el ser estd implicado y el individuo utiliza todas sus
habilidades al maximo (Puig 2015). Goleman (1995: 123) explica que este estado de flujo
se trata, en realidad, de un placer. “Cuando nos hallamos en flujo se pone en marcha nuestra
motivacion y el mero hecho de trabajar en lo que nos gusta resulta una auténtica delicia”.

Llegar a sentirse motivado hacia una tarea es todo un logro, pero mantener esa
motivacion a lo largo del tiempo suele ser algo mas dificil. Ciertas caracteristicas de las
actividades propuestas a los alumnos pueden influir en el estimulo para llegar a una
motivacion intrinseca, o a un estado de flujo, y mantenerlo. Autores como Deci y Ryan
(2000) y Brown (1994) proponen, entre otras, actividades en las que el alumno tenga la
posibilidad de desarrollar su autonomia y pueda establecer metas personales y recurrir a sus
propias estrategias de aprendizaje. Para despertar el interés por parte del alumno, la tarea
tiene que ser adecuada al nivel de lengua de este, porque de otro modo lo llevara a la

desmotivacion. Ademas, los beneficios del aprendizaje en cooperacion, siempre que las
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relaciones entre los pares sean positivas, es un aspecto destacado en el proceso de
ensenanza-aprendizaje. Para conseguir esta meta, Dorney (2001) establece ocho estrategias,
entre las que destacamos el hacer el aprendizaje estimulante y divertido, al romper la
monotonia y proponer actividades interesantes para los alumnos introduciendo elementos

ludicos (cf. ademas Ramajo Cuesta 2008: 26-27).

En resumen, para lograr una retencion a largo plazo del aprendizaje se ha
demostrado que las motivaciones intrinsecas son mas eficaces en el proceso. Las
investigaciones también demuestran que el alumno tiende a sentirse intrinsecamente
motivado hacia una tarea en la que puede usar su autonomia, sus competencias y
relacionarse con sus compaieros. Por otro lado, la motivacion estd intimamente ligada con
los factores afectivos, ya que resulta de ellos.

Como hemos mencionado anteriormente, el aprendizaje logra mejores resultados
bajo un filtro afectivo bajo. Uno de los factores que puede ayudar a tener un filtro afectivo
bajo, junto con un alto nivel de motivacion, es la cohesion grupal. En los grupos
cohesionados aumenta la motivacion individual de los estudiantes, ya que los alumnos se
animan entre si en el proceso de aprendizaje y lo hacen mas agradable (Dorney 2001).
Entre las distintas formas propuestas por los autores para promover la cohesion dentro del
aula encontramos precisamente la realizacion de juegos en los que compiten los distintos

grupos del aula, tal y como veremos mas adelante (§ 1.5).

1.4.4 La interferencia de la lengua materna
El papel desempefiado por la lengua materna (LM) en el aprendizaje de una LE siempre ha
sido de gran interés tanto por los docentes como por los investigadores. En las ultimas
décadas, los intentos de responder a las dudas sobre el impacto de la LM en el aprendizaje
de una LE han sido multiples. Sin embargo, todos parecen coincidir en que, de una forma u
otra, la LM influye en el aprendizaje de la LE (cf. Silveiro 2014).

Por interferencia de la LM, entendemos el fendomeno en el que el estudiante
incorpora con mayor o menor grado de conciencia ciertos elementos de su LM a la lengua
que estudia o L2 (Rodriguez Beltran 2001, Silveiro 2014). Dichas interferencias pueden ser

positivas (aquellas que facilitan el aprendizaje de la L2 porque ambas, la LM y la L2, tienen
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forma igual o similar) o negativas (cuando se utiliza una estructura o regla de la LM que
conduce a una forma inapropiada en la L2) (Solsona Martinez 2008). También, las
interferencias pueden ocurrir en los distintos niveles del andlisis lingiiistico, es decir

fonético, gramatical, 1éxico-semantico (Ferndndez Sanchez 1999).

Segin el modelo conductista, y mediante el andlisis contrastivo introducido por
Lado (1957), las comparaciones entre los sistemas lingiiisticos de los alumnos (LM y
LE/L2) pueden predecir todos los errores de transferencia posibles en el proceso de
aprendizaje de la LE (Baralo 2004). Sin embargo, alrededor de los afios sesenta, el andlisis
contrastivo empez0 a ser criticado, ya que todas las creaciones lingiiisticas de los alumnos
no eran resultado de la analogia. Los alumnos que pertenecian a LM distintas tenian
gramaticas similares, por tanto, todos los errores no se podian atribuir a la influencia de la
LM, sino que la LM podia ayudar a explicar su naturaleza (Liu 2003, Silveiro 2014).

Con una vision mas novedosa e integradora, el cognitivismo lingiiistico postula que
el sistema lingiiistico no constituye un sistema auténomo e independiente, sino que existe
una vinculaciéon mutua entre el sistema lingiiistico y el resto de las caracteristicas cognitivas
del ser humano (Fernandez Sénchez 1999). Este concepto se puede relacionar con los
conocimientos declarativos de la competencia general propuesta por el MCER (§ 1.2), ya
que para usar la lengua meta el aprendiz hace referencia a sus conocimientos previos del
mundo, entre ellos, los conocimientos lingiiisticos ya adquiridos mediante su LM.

El aprendiz hace uso de las referencias semanticas que tiene en su LM vy las traslada
a su lengua meta con los signos lingtiisticos apropiados (Fernandez Sanchez 1999). De este
modo, apoyarse en la LM durante el proceso de aprendizaje de una LE se considera una
estrategia mas a la cual puede acudir el aprendiz y es igual de provechosa que apoyarse de
sus conocimientos previos.

Entre los conceptos claves en relacion con la interferencia de la LM en el
aprendizaje de una LE retomamos el de interlengua, acuiiado por Selinker (1969). La
interlengua se entiende como el sistema lingiiistico estructurado y organizado propio de
cada alumno y propio de una etapa determinada en el aprendizaje de una LE (cf. Silveiro
2014). El sistema de la interlengua esta en constante desarrollo y se encuentra, segun su

evolucion, en algin lugar entre la LM del aprendiz y su L2 meta. Sin embargo, en
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ocasiones puede ocurrir en el proceso de aprendizaje una fase en la que la interlengua se
detiene y el alumno no logra alcanzar el nivel nativo. Este concepto fue denominado
fosilizacion (cf. Diccionario de términos clave de ELE).

Otro factor de gran importancia en el estudio de las interferencias lingiiisticas en el
proceso de aprendizaje de una LE es el de las lenguas emparentadas o lenguas afines.
Solsona Martinez (2008) explica que los estudiantes que gozan de similitudes entre los
sistemas lingiiisticos (el de la LM y el de la LE), como es el caso de los alumnos
francofonos que estudian espafiol, tienen la ventaja de poder servirse de su LM como
instrumento cognitivo en la formacion de su interlengua. No obstante, Calvi (1999) apunta
que esta facilidad, resultado de la cercania entre las lenguas, se puede convertir
rapidamente en un arma de doble filo, especialmente cuando los errores no impiden la
comunicacion. Los alumnos tienden entonces a limitar sus esfuerzos cognitivos, lo que
frena la evolucion de su interlengua y favorece la fosilizacion. Por ultimo, hay que
considerar las otras lenguas conocidas por el aprendiz, ya que pueden tener, a su vez, algiin

tipo de influencia en el proceso de aprendizaje.

1.5 Las actividades ludicas
Para el historiador cultural Huizinga (1963: 53) la actividad ludica es

una accion u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos limites temporales y
espaciales determinados, segun reglas absolutamente obligatorias, aunque
libremente aceptadas, accién que tiene su fin en si misma y va acompanada de un
sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de «ser de otro modo» que en la
vida corriente.

1.5.1 Las actividades ludicas para el desarrollo de la interaccion oral
Huizinga comienza su Homo Ludens (1963) recordando que el acto del juego es mas
antiguo que la cultura, ya que, segun el autor, el juego no fue inventado por nadie, sino que
es algo propio de la naturaleza. Ademas, sostiene que desde cualquier ambito el juego
adquiere gran importancia y cumple una finalidad til.

Por su parte, Fernandez (1997: 8) recuerda la estrecha semejanza de sentido entre el
verbo jugar y el verbo aprender. Segin la autora, los dos términos se entrelazan

semanticamente, ya que ambos hacen referencia a “adivinar, descubrir, entrenarse,
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conseguir, recomponer, construir, encontrar el camino para el gol, inventar, superar
obstaculos, llegar al final”, idea que comparten también otros autores (cf. Andreu y Garcia
2000). Estas semejanzas nos recuerdan la idea de que “jugando también se aprende”. El
Diccionario de la lengua espariola de la Real Academia Espaiiola (2017), en su definicion
de jugar, evoca el aspecto placentero del juego: “Hacer algo con alegria con el fin de
entretenerse, divertirse o desarrollar determinadas capacidades”. El placer y la diversion
por tanto, forman parte de la definicion que presenta este diccionario; sin embargo, no se
trata inicamente de placer y diversion, ya que el desarrollo de capacidades también es de
mayor importancia en el juego. Asi, ademds de producir satisfaccion, el juego propicia

conocimiento (cf. Torres 2002).

Dado que el juego es un rasgo caracteristico del ser humano, conocido por todos
como una actividad amena mediante la cual se puede adquirir conocimiento, se puede
aprovechar y adaptar a la préactica docente como recurso didactico mds y no como un
simple relleno en la clase. El juego es una actividad comunicativa en si, que puede servir de
preparacion al adulto para poder comunicarse de forma natural fuera del &mbito de la clase.
Mas alla de querer ganar o no un juego, lo que interesa desde el punto de vista didactico es
ganar capacidades de comunicacidn para lograr objetivos lingiiisticos (Piedras Abal 2014).
En efecto, el juego propicia multiples oportunidades de socializacion, de cooperacion, de
empatia, de peticion de ayuda o de aclaraciones, entre otros aspectos. (Fernandez 1997) y
Piedras Abal (2014) sefialan que los mecanismos de aprendizaje se activan cuando hay
necesidades. Durante el juego, el jugador necesita resolver problemas, exponer sus ideas,
colaborar e interactuar con los demads jugadores para poder llegar a su fin. Muchas veces, el
fin desempefia una funcidn tan importante en el juego que el jugador olvida la forma en la
cual esta jugando (la lengua), usa las estructuras gramaticales en contexto y de manera mas
espontanea. Sin que se dé cuenta, el alumno puede activar mecanismos de aprendizaje y
fomentar una interaccion oral con un grado de autenticidad cercano al de la realidad. Ahora
bien, para que todo lo anterior suceda, la actividad tiene que interesar a los alumnos y,
cuando la comunicacién tienda a estancarse, el profesor debe saber introducir los

conocimientos propios y ser creativos (Kremers 2001: 463).
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1.5.2 Las estrategias a través de las actividades ludicas

Siguiendo el MCER (2002: 59), las estrategias son un medio que el alumno puede utilizar
“para movilizar y equilibrar sus recursos, poner en funcionamiento destrezas y
procedimientos con el fin de satisfacer las demandas de comunicaciéon que hay en el
contexto y completar con éxito la tarea en cuestion [...] dependiendo de su finalidad
concreta”.

Existen varias clasificaciones de estrategias, conscientes e inconscientes, innatas y
adquiridas, observables y no observables, entre otras. Selinker (1969) acuiid el concepto de
estrategia a través de sus estudios sobre la interlengua y lo dividi6 en dos categorias: 1) las
estrategias de aprendizaje (EA) y 2) las estrategias de comunicacion (EC). Las primeras se
refieren a estrategias generales que se aplican a cualquier aprendizaje. Por el contrario, las
segundas hacen referencia especificamente al aprendizaje de lenguas. Dado que el presente
trabajo se centra en el desarrollo de la interaccion oral (destreza oral), nos enfocaremos en
las EC; sin embargo, tomaremos en cuenta también las EA, ya que fomentan el desarrollo
de las EC. Como vimos en el cuadro 1 —Competencia comunicativa (§ 1.2, p. 10), la
competencia estratégica se presenta como una de las subcompetencias de la competencia

comunicativa.

La bibliografia disponible sobre las estrategias, tanto desde el punto de vista del
aprendizaje como desde el de la comunicacion, es muy extensa. El trabajo de Sanchez
Benitez (2010), por ejemplo, presenta el juego como recurso didactico de gran importancia
que desarrolla incontables recursos estratégicos y que ofrece numerosas ventajas en el
proceso de ensefanza-aprendizaje. La autora enumera una lista de las distintas estrategias a
las cuales el alumno recurre en su proceso de aprendizaje a través de los distintos recursos

ludicos:

1. Estrategias cognitivas. En los juegos de descubrimiento, acertijo y adivinanza el

alumno se ve obligado a formular hipotesis y a deducir e inferir reglas.

2. Estrategias de memorizacion. En los juegos que incitan a recordar vocabulario, las

reglas gramaticales y estructuras.
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3. Estrategias afectivas. Los juegos en pequeios grupos garantizan la motivacion, la
autoconfianza, un nivel de ansiedad bajo y la risa, ya que la atencion de toda la clase

no se centra en un solo individuo.

4. Estrategias sociales. La cooperacion, la empatia, la peticion de ayuda y
aclaraciones fomentan la interaccion real dentro del aula. Para llevar a cabo un
juego de grupo, los alumnos necesitan colaborar y entenderse entre si. La finalidad

es “ganar” el juego, pero para lograrlo se activa una multitud de estrategias sociales.

5. Estrategias metacognitivas. Gracias al juego, el alumno puede comprobar su
conocimiento alcanzado y reflexionar sobre sus limitaciones, y conocer lo que debe

mejorar. El juego le permite, por tanto, autocorregirse.

6. Estrategias comunicativas. Todas las estrategias anteriormente mencionadas
permiten al alumno desarrollar sus estrategias comunicativas, dentro de las cuales
encontramos la parafrasis, la acufiacion 1éxica, el empleo de recursos de la LM, las

peticiones de ayuda y los recursos no verbales (cf. también Pinilla Gémez 2004).

Ya que el objetivo ultimo de la ensefianza es que el alumno de LE consiga una
competencia comunicativa Optima, que sea autonomo y que sepa interactuar de forma
natural fuera del aula, el profesor tiene la tarea de prepararlo para resolver problemas,
tomar decisiones y establecer contactos sociales con hablantes nativos de la L2 (Tardo
Fernandez 2005). Tal y como Canale (1995) explica, en las etapas iniciales del aprendizaje,
la calidad de la comunicacién se ve influenciada por el uso de las estrategias. Como vimos
anteriormente, el MCER (2002) expone una realidad relevante cuando especifica que las
estrategias no sirven Unicamente para compensar carencias en caso de dificultades
comunicativas, sino también para lograr una comunicacion eficaz y eficiente. En otras
palabras, el MCER defiende que los locutores nativos también acuden a estrategias de
comunicacion en su LM cuando la situacién lo requiere. Por ello, al poseer estas estrategias

en su LM, el locutor puede acudir a ellas en la LE. Sin embargo, Ibanez Bosch (2013)
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recuerda que el locutor que se comunica en su LM hace uso de estrategias de forma
inconsciente, por tanto, en LE hay que lograr que el estudiante sea consciente de que, si las
posee en su LM, también las posee en su LE y que puede recurrir a ellas tanto para
compensar fallos como para funcionar con mayor eficacia durante la comunicacion.

Varios son los autores que defienden la importancia de una ensenanza explicita de
las estrategias de comunicacion en el aula de LE, para que el alumno alcance una
competencia comunicativa plena. La ensefianza (o la concientizacion) de las estrategias de
comunicacion permitiria al alumno saber que dispone de estas estrategias tanto en su LM
como en su LE (Pinilla Gomez 2004). Al ser consciente de que posee tales estrategias, las
podra emplear en cualquier situacion comunicativa tanto dentro como fuera del aula, y estas
contribuiran a lograr seguridad y confianza en si mismo. Como vimos (§ 1.4.3), cuanto mas
seguro y confiado se sienta un alumno, mayor motivacion tendrd hacia el aprendizaje de la
LE (cf. Lopez 1997, Tardo Fernandez 2005). Con todo, el logro de la autonomia pasa por el
empleo de EC, y el desarrollo de EC conduce a la autonomia en el acto comunicativo

(Tardo Fernandez 2005).

1.5.3 Las actividades ludicas en la edad adulta

Como mantiene Brime (2008: 66), “no existe un limite de edad para jugar, todo depende
del planteamiento del juego, de la adecuacion a los participantes, del momento en que se
juega 'y de los objetivos del juego™.

La importancia del juego en la edad infantil es incontestable y, de forma general, se
acepta sin duda alguna que es un factor clave en el desarrollo del nifio, pues a través de €l
aprende muchos valores, actitudes y capacidades que le seran de utilidad toda la vida. Sin
embargo, a la hora de trasladar todos estos beneficios del juego al adulto, muchos son
reticentes. Dado que muy a menudo el juego se opone a lo serio, y que el adulto es el
resultado mismo de la seriedad, pensar que los adultos también puedan beneficiarse del
juego para aprender suele parecer absurdo. Sin embargo, Fernandez Sanchez (1999) explica
que a los adultos nos parece que jugar es una actividad poco seria, y que para aprender
hacemos uso de otros medios menos agradables, y también menos efectivos. No obstante,
varios son los rasgos de lo ludico que pueden favorecer al adulto; entre ellos, el factor

afectivo (§ 1.4.2), que se ve influido positivamente con el placer que aporta el juego.
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Los juegos para adultos, como es sabido, no suelen ser los mismos que para los
nifios, pero al igual que los juegos fomentan la creatividad y estimulan la inteligencia del
nifio, en la edad adulta tienen un importante papel socializador que permite al adulto
interactuar de forma cercana a la realidad en la LM (cf. Piedras Abal 2014). La
cooperacion, el uso de estrategias y la concentracion, son caracteristicas del juego que
favorecen el desarrollo del aprendizaje en el adulto. Y ademas de estar aprendiendo

contenidos, el adulto “juega” a ser hablante de su LM.

1.5.4 La funcion del docente en las actividades ludicas

Labrador y Morote (2008: 80) recuerdan que “el éxito o el fracaso de la actividad ludica
depende en gran parte de las habilidades del docente”. El docente que desea utilizar el
juego como estrategia didactica en si, y no simplemente para rellenar el tiempo o para
recompensar a los alumnos después de un gran esfuerzo, debe ser consciente de que no es
una tarea facil. En primer lugar, es muy probable que se enfrente a alumnos no dispuestos a
aceptar todas las actividades ludicas propuestas, por lo que tendra que conocer bien los
aspectos positivos y rentables de cada actividad para responder a los alumnos que ven con
recelo su uso en una clase para adultos (Piedras Abal 2014).

Para callar las dudas de los mas escépticos, y para sacar el mayor provecho a una
actividad, es de gran importancia que el profesor sepa transmitir al alumno la utilidad
practica de ella (Lorente Ferndndez y Pizarro Carmona 2012). A este respecto, Silva (2006)
establece tres condiciones basicas que el docente tiene que considerar y a las cuales se

somete la eficacidad de las herramientas ludicas en la pedagogia, a saber:

1. Realismo. El juego no hace milagros, pero enriquece la préactica docente. Una
actividad que funciona bien con un grupo no funcionard necesariamente bien con
otro, el profesor debe conocer a su grupo y ajustarse a sus caracteristicas (edad,
intereses concretos, necesidades de aprendizaje, contexto). De esta manera habra
mas probabilidades de que la actividad se desarrolle de manera efectiva y de que se

produzca el aprendizaje (Lorente Fernandez y Pizarro Carmona 2012).

35



2. Rigor. Se puede improvisar durante el juego, pero nunca durante su preparacion.
Toda actividad debe responder a una reflexion previa, a una preparacion tedrica y a

un estudio documentado (Moreno Garcia 2004). No se trata de jugar por jugar.

3. Coherencia. Es primordial establecer lazos pedagdgico-metodologicos coherentes
entre los objetivos de la actividad ludica y los del programa de la asignatura. Las
actividades deben tener una funcion clara dentro de la planificacion didactica, sin la
cual el alumno la percibira como una pérdida de tiempo y condicionara su
motivacion. El docente debe haber reflexionado, analizado y ajustado el juego a su

clase.

A estas tres condiciones basicas propuestas por Silva (2006) parece adecuado afadir

otras dos mas:

4. Claridad. Es sumamente importante haber preparado bien la actividad, pero resulta
igual de importante saber introducirla a los alumnos. Si queremos que la actividad
sea un éxito, hay que tomar el tiempo suficiente para presentarla y asegurarse de
que las instrucciones estén claras para todos. Pasar por alto esta condicion puede

perjudicar la actividad ludica.

5. Diligencia. Especialmente a los alumnos mas timidos les puede resultar dificil
adentrarse en el juego. En ese caso no es conveniente ejercer presion sobre ellos ni
tampoco imponer la actividad, de otro modo el resultado seria contraproducente (cf.
Piedras Abal 2014). Si los alumnos no estan cémodos, no tiene sentido forzarlos a
jugar. Una actividad puede no funcionar con un grupo de alumnos en un momento
determinado, pero funcionar muy bien en otras circunstancias. El profesor tiene que

ser diligente pero no indolente.

Ademas de lo anteriormente sefialado, para conseguir un resultado Optimo en la
utilizacion de actividades ludicas en clase de LE el profesor que recurre a ellas debe

cumplir con ciertas caracteristicas en su practica docente.
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Lorente Fernandez y Pizarro Carmona (2012: 9) destacan:

Saber abrirse a nuevos materiales.

Ser mediador.

Ser capaz de propiciar un clima de cooperacion y respeto para asi favorecer la
interaccion entre los participantes.

Ser animador (activar el juego).

Ceder el protagonismo a los estudiantes, sin olvidar que es el lider del grupo.

No desentenderse, sino orientar y guiar el desarrollo de la actividad.

Por su parte, Arnal y Ruiz de Garibay (2000) y Piedras Abal (2014: 27) enumeran

las siguientes:

Asesor (apoyar en la resolucion de problemas).

Observador (dejar que los alumnos actuen).

Motivador (con su actitud positiva, lograr que los alumnos se involucren).
Evaluador (sin corregirlos constantemente, prestar atencion a los errores

cometidos y anotarlos para desarrollarlos en proximas clases).

Ninguna de las caracteristicas mencionadas por los distintos autores diverge, al

contrario, se nota una gran relacion logica entre ellas.

1.5.5 Las nuevas tecnologias y las actividades ludicas

A comienzos del siglo XXI es necesario abordar los avances tecnoldgicos en un trabajo de

didactica de ELE. Actualmente Internet es parte integrante de la vida de los alumnos (y de

los profesores); la mayoria de ellos tiene un teléfono mévil o una tableta, y todos (o casi

todos) pertenecen a una o varias redes sociales. Este giro hacia las tecnologias ha entrado

en nuestro mundo a toda velocidad. Como profesores de ELE podemos estar de acuerdo o

en contra con este giro, pero independientemente de ello no se puede negar que estas

propuestas tecnoldgicas han permitido avances en la educacion (Herrera Jiménez 2015), y

que las nuevas tecnologias ofrecen numerosas posibilidades.

Dentro de las posibilidades que nos han brindado las nuevas tecnologias,
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destacamos el aula invertida. Del inglés Flipped Classroom, el término fue acuiiado por
Bergmann y Sams (2012) y sugiere transferir determinado trabajo tedrico fuera del aula (a
través principalmente de publicaciones en linea) para potenciar el proceso de ensefianza-
aprendizaje y la practica dentro del aula con el docente. Entre los beneficios de esta practica
contamos con que el docente puede dedicar mas tiempo a atender la diversidad de sus
alumnos, el alumno puede volver a acceder a los contenidos cuando lo desea, y se crea un
ambiente de aprendizaje colaborativo en el aula (Santiago 2015). Con el aula invertida, se
multiplican las oportunidades de poner en practica las destrezas de la interaccion oral en

clase.

Dado que el interés del presente trabajo es desarrollar la interaccion oral en los
alumnos de ELE, trataremos de aprovechar al maximo las oportunidades de conversaciones
e interacciones colectivas mientras estamos en el aula. En el capitulo dedicado a la
propuesta didéctica (§ 3) tendremos ocasidon de presentar y revisar algunos conceptos y

recursos para el aula de ELE.
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2. Metodologia y resultados del diagnostico

2.1 Introduccion

El objetivo del presente capitulo es exponer someramente la metodologia empleada en el
proceso de investigacion y responder a la pregunta como se concibe el desarrollo de la
interaccion oral en los programas y en los manuales de ELE en Montreal (Quebec, Canada).
En concreto, la idea es poder ofrecer un primer diagnostico del estado actual del
tratamiento de la interaccion oral en los cursos de ELE que se ofrecen en las universidades
de Montreal. Ademas, evaluaremos la presencia de algunas actividades ludicas para el

desarrollo de la interaccidn oral.

2.2 Metodologia

La investigacion que desarrollamos es esencialmente descriptiva-cualitativa, por el tema de
estudio y por el objetivo planteado. Para la realizacion de las tareas propuestas nos valemos
de métodos tedricos y empiricos.

Los métodos tedricos (andlisis-sintesis, método historico-l6gico, abstraccion-
generalizacion, entre otros) permitieron, en un primer momento, el andlisis de la teoria
referida al desarrollo de la interaccion oral en ELE y a la actividad ludica como medio de
aprendizaje (Jetté 2016, Piedras Abal 2014, Sifrar 2007, Barroso Garcia 2001, Andreu y
Garcia 2000, Skehan 1998, Fernandez 1997, Swain 1995, Bygate 1987, Huizinga 1963,
entre otros), la comprension de los fenomenos y su evolucion en el tiempo (Cabrera
Mariscal 2014, Pérez Cabrera y Barreto 2012, Alcalde 2011, Jiménez Izquierdo 2010,
Delgado Cabrera 2003, Sanchez 2000, Hernandez Reinoso 2000, Kumaravadidelu 1994,
Llovet Barquero 1994, entre otros) Para ello, revisamos la bibliografia especializada actual
y los trabajos de autores candnicos, y llevamos a cabo la revision de las fuentes (§ 1).

Para diagnosticar el estado actual de la interaccion oral y el empleo de las
actividades ludicas en los cursos de ELE en las universidades de Montreal empleamos un
método mas empirico. Nos acercamos, en primer lugar, a los coordinadores de los cursos de
ELE en los centros y departamentos de las cuatro universidades de Montreal (Université de
Montréal (UdeM), Université du Québec a Montréal (UQAM), Concordia University y

McGill University, tal y como veremos mas adelante) para que nos proporcionaran cierta
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informacion relevante para el presente trabajo, a saber: la lista de los diferentes cursos que
ofrecen en sus centros, los programas de curso de cada uno de ellos y las referencias de los
libros de texto que utilizan. Dado que no fue posible recibir respuesta de todos ellos,
consultamos a la coordinadora del stage de la opcion «Espagnol langue seconde» de la
Maestria en Estudios hispanicos de la Universidad de Montreal, Karine Jetté, para que nos
facilitara la informacion faltante. Para el andlisis de los manuales de ELE y los programas
de curso empleamos los calculos porcentuales y de medias (promedio), que sirven de base

para la valoracion cualitativa.

En general, los programas de los distintos cursos ofrecidos en las universidades
detallan el plan de estudio de cada clase. Sin embargo, como pertenecen a distintos centros,
no tienen el mismo formato ni contienen la misma informacién. Este hecho dificulta su
andlisis cuantitativo. En el apartado 2.4.2 se expone la informacion relacionada con la
interaccion oral y las actividades ludicas presente en los programas disponibles en el

momento de la recoleccion de datos.

Para la valoracion de las actividades de interaccion oral y ludicas encontradas en los
libros de texto determinamos como criterios las seis funciones principales de la lengua
definidas en el Plan curricular del Instituto Cervantes (PCIC) (§ 2.3.2). Para los efectos del
presente trabajo, las actividades que cumplen con la mayor cantidad de funciones en
contexto, segln el nivel, se categorizaron como actividades de mejor calidad interaccional,
ya que requieren el uso de una amplia gama de exponentes, lo que se acerca
considerablemente a un uso auténtico de la lengua (o de hablante nativo). Por su parte, las
actividades que requieren una o pocas funciones de manera aislada y fuera de contexto se
consideraron como actividades de baja calidad interaccional, ya que se alejan de la realidad
del hablante nativo.

Por ultimo, empleamos la modelacion, método que posibilita la elaboracion de una
propuesta didéctica de actividades ludicas enfocadas en el desarrollo de la interaccion oral

(§ 3), a partir de la realidad descrita y la asuncioén de determinados presupuestos tedricos.
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2.3 Variables del diagndstico

2.3.1 El contexto de aprendizaje

Los alumnos de los cursos de ELE de las universidades de Montreal pueden tener lenguas
maternas y extranjeras distintas, sin embargo, en general todos tienen un alto dominio de
una de las dos lenguas oficiales del pais: francés (universidades francofonas) o inglés
(universidades anglofonas). En el curriculo regular del sistema de educacion canadiense, el
estudio de lenguas extranjeras no reconocidas como oficiales por el estado (el espafiol entre
ellas) no es obligatorio. Los alumnos no especialistas, esto es aquellos que no siguen una
formacién especifica en Estudios hispanicos, que se matriculan en los cursos de ELE lo
hacen por interés personal o profesional, ya que suelen ser cursos optativos.

Un curso normal de espafiol tiene un total de 45 horas de clase repartidas en 15
semanas, lo que representa una frecuencia de 3 horas de clase por semana.

Por otro lado, aunque el flujo migratorio hispanohablante, proveniente
principalmente de algunos paises hispanoamericanos como México, Colombia y Perq,
aumenta cada afio y la comunidad latina cuenta con espacios propios (desde restaurantes y
tiendas de comestibles hasta emisoras de radios y prensa escrita) y muchas personas se
comunican en espafiol, esta no es una lengua dominante en Montreal. Por tanto, fuera del
aula y de la formacion regular, la mayoria de los alumnos de ELE tienen escasas

oportunidades de poner en practica su aprendizaje y de interactuar en la lengua meta.

Como quedo sefalado, las muestras escogidas en esta investigacion se basan en los
cursos de ELE de nivel Al, A2, Bl y B2 de las cuatro universidades de la ciudad de
Montreal: Universit¢ de Montréal (franc6fona), Université du Québec a Montréal

(francofona), Concordia University (anglofona) y McGill University (anglofona).

2.3.2 Criterios para la valoracion de las actividades de interaccion oral y ludicas: las
funciones de la lengua

De acuerdo con la perspectiva funcional, el uso de la lengua no se limita a saber usar un
codigo lingiiistico determinado de forma correcta (competencia lingliistica); es preciso,

ademas, saber emplear la lengua de distintas maneras, segin el contexto en el cual se
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encuentra el hablante (competencia comunicativa) (§ 1.2). En la mayoria de las ocasiones,
cada vez que un hablante se expresa, lo hace por un propoésito o finalidad que quiere
alcanzar con lo dicho (Jakobson, 1963, Diccionario de términos clave de ELE 2017). Este
proposito se conoce como la intencidon comunicativa. Las distintas posibilidades que se
pueden alcanzar mediante el uso social de la lengua se conocen como funciones de la
lengua o microfunciones. Segun la intencién comunicativa, el locutor puede requerir de
varias de estas funciones de la lengua para ser entendido por el resto de los interlocutores y
asi conseguir su meta (cf. Diccionario de términos clave de ELE 2017).

Desde los afios 90, el Consejo de Europa trabajo sobre un estdndar y unos niveles de
referencia para la organizacion del aprendizaje de lenguas y en 2001 establecio, mediante la
publicacion del MCER, una larga y detallada, pero no exhaustiva, lista de las funciones de
la lengua que un hablante puede necesitar durante sus distintos actos de habla (describir,
preguntar, narrar, rechazar, agradecer, etc.). El documento sirvié como importante base
para la elaboracion del inventario de referencia del PCIC, el cual emplea los mismos seis
niveles de lengua (A1-C2) y divide las funciones de la lengua en seis categorias principales:
1) dar y pedir informacidn; 2) expresar opiniones, actitudes y conocimientos; 3) expresar
gustos, deseos y sentimientos; 4) influir en el interlocutor; 5) relacionarse socialmente; y 6)
estructurar el discurso.

Cada una de las categorias presenta, a su vez, una serie de subcategorias que
resumen la lista de los exponentes que corresponden a la funcién, junto con varios ejemplos
ilustrativos (PCIC 2017: capitulo 5). Las funciones son las mismas para todos los niveles de
la lengua, pero la complejidad de los exponentes aumenta segun el nivel. En la siguiente
tabla (Tabla 1. Funciones de la lengua, segiin el PCIC) resumimos la dificultad de los
enunciados por cada una de las funciones de la lengua, segiin los niveles (Al, A2, Bl y

B2).

Al | A2 | B1 | B2
1. Dar y pedir informaciéon
(Mi+ N): Mi El (+ N) + adjetivo: La El+ N (+ adjetivo) + O. El/Este (+ N) + de +
teléfono es el mujer alta. relativo: El piso que vi ayer. | SN+ SV: Los de la
69 705 38. camiseta roja estin

jugando mejor.

2. Expresar opiniones, actitudes y conocimientos

Opinién + ;Y t4?: Opinidn + ;Y para ti?: ((T0) qué piensas ((T0) qué piensas /
Yo creo que el Para mi, viajar en tren es | + de + SN?: ;Tu qué piensas | opinas
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francés es facil. ;Y
m?

mds comodo. ;Y para ti?

del novio de Carla?

+ de que + subjuntivo?:
¢/ Qué opinas de que
hayan decidido abrir
una nueva sucursal tan
lejos?

3. Expresar gustos, deseos y sentimientos

Marcador temporal

referido al futuro +

presente indicativo:
Esta noche hago los
deberes.

Marcador temporal
referido al futuro + futuro:
El afio que viene estudiaré
ruso.

Pienso + infinitivo: Este
verano pienso ir de viaje al
sur de Esparnia.

A pesar de / Aunque...
+ exponente de planes
e intenciones...:
Aunque mi proposito
era ayudarlas, solo
consegui empeorar la
situacion.

4. Influir e

n el interlocutor

El/Un+ SN +
atenuador: Un café,
por favor.

(Puedes darme (+
cuantificador) + SN?:
¢ Puedes darme otra
servilleta?

Dame / Déjame / Préstame /
Pésame / Trae(me) + SN +
atenuador: Déjame tu
encendedor, por favor.

(Puedes / Podrias
alcanzarme + SN?:
;Me puedes alcanzar el
lapiz, por favor?

5. Relacion

arse socialmente

Este es + nombre de
pila: Esta es Ana.

Te presento a (+ mi
hermano / amigo...) +
nombre de pila: Te
presento a Luis.

Ven que te presente. (Mira)
este es + nombre de pila:
Ven que te presente, Alicia.
Mira, este es Javier, el novio
de Ana.

(Puedo / Me permite
presentarle a...?: Sefior
Blanco, ;puedo
presentarle al sefior
Garcia?

6. Estructurar el discurso

(El Sr. + apellido +
por favor?: ;EI Sr.
Gonzdlez, por
Sfavor?

(Puedo hablar con... + por
favor?: ;Puedo hablar con

la sefiora Martinez, por
Sfavor?

(Podria hablar con... + por
favor?: Buenas tardes,
¢podria hablar con el Sr.
Caballero, por favor?

Hola, ;me pasas /
pones con... + por
favor?: Hola, ;me
pasas con Caballero,
por favor?

2.4 Resultados

Tabla 1. Funciones de la lengua y ejemplos, segun el PCIC

2.4.1 La interaccion oral y las actividades ludicas en los libros de texto

En este apartado se muestra el resultado del analisis de las actividades de interaccion oral y

ludicas presentes en los libros de texto empleados en las universidades de Montreal. Los

once textos, por coleccidn, autor y nivel, son los siguientes:

1. Aula internacional 1 (Corpas et al. 2013a), Al.
Aula internacional 2 (Corpas et al. 2013b), A2.

Aula internacional 3 (Corpas et al. 2014a), B1.

Aula internacional 5 (Corpas et al. 2015), B2.2

Nuevo Espariol en Marcha I (Castro Viudez et al. 2014a), Al.

2
3
4. Aula internacional 4 (Corpas et al. 2014b), B2.1
5
6
7

Nuevo Espariol en Marcha 2 (Castro Viudez et al. 2014b), A2.

43




8. Nuevo Espariol en Marcha 3 (Castro Viudez et al. 2014c), B1.
9. Nuevo Espariol en Marcha 4 (Castro Viudez et al. 2014d), B2.
10. Rumbos (Pellettieri et al. 2006), B1-B2.

11. Vistas, 4 edicion (Blanco y Donley Redwin 2012), A1-A2.

Después de haber revisado y analizado la interaccion oral y las actividades de
caracter ludico que figuran en estos libros de texto, presentamos en la tabla 2 los resultados
cuantitativos con el porcentaje global de las actividades segiin las habilidades que se
desarrollan en ellas: comprension oral, expresion oral, interaccidon oral, comprension escrita
y expresion escrita.

Para entender adecuadamente los datos propiciados en la tabla 2, es importante tener
en cuenta que varias de las actividades propuestas en los libros de texto invitan al alumno a
trabajar diferentes destrezas a la vez. Por ello, la suma de los porcentajes de las cinco
destrezas de cada libro sobrepasa el ciento por ciento. A modo de ejemplo, observemos la

pluralidad de las habilidades presente en las distintas actividades®:

Ejemplo 1. Actividad 9.3.2 (Vistas, 4° edicién, 2012: 317).

Completar Tu clase de espariol va a crear un sitio web. Completa estas preguntas con alguna(s)
palabra(s) interrogativa(s). Luego, con un(a) compaiiero/a, hagan y contesten las preguntas para
obtener la informacion para el sitio web.

1 e es la fecha de tu cumpleanos?

s naciste?

3. @ es tu estado civil?

4. ¢ te relajas?

o @ es tu mejor amigo/a?

6 cosas te hacen reir?

T postres te gustan? ¢ te gusta mas?
8. problemas tuviste en la primera cita con alguien?

Consideramos que, para cumplir con el objetivo de esta actividad, el alumno se ve

obligado a trabajar tres habilidades. En primer lugar, para entender el contexto de la

2 o . . .
Las imagenes de los manuales de ELE que presentamos a continuacion son exclusivamente para fines
didacticos e informativos de esta investigacion.
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actividad, tiene que leer y entender las preguntas escritas (1. comprension escrita), luego
tiene que completar las preguntas con alguna palabra interrogativa adecuada (2. produccion
escrita) y, para terminar, tiene que hacer y contestar las preguntas con un compaiiero (3.
interaccion oral). Mientras que esta actividad del ejemplo 1 exige el desarrollo de tres
habilidades, observemos en el ejemplo 2 que otras actividades solo exigen una.
Consideramos que, para cumplir correctamente el objetivo de la actividad, es decir, ubicar
las personas en su dibujo, los alumnos tienen que dar y pedir informacién, por lo tanto,

recurren unicamente a la interaccion oral.

Ejemplo 2. Actividad 9.4.2 (Vistas, 4° edicién, 2012: 319).

Compartir Tu profesor(a) va a darte una hoja de actividades en la que hay un dibujo. En parejas,
hagan preguntas para saber donde esta cada una de las personas en el dibujo. Ustedes tienen dos
versiones diferentes de la ilustracion. Al final deben saber donde esta cada persona.

modelo
> Estudiante 1: ;Quién esta al lado de Oscar?
Estudiante 2: Alfredo esta al lado de él.

Alfredo Dolores Graciela Raiil
Sra. Blanco Enrique Leonor Rubén
Carlos Sra. Gomez Oscar Yolanda

En la referida tabla 2, como vemos a continuacion, registramos la informacion sobre
la presencia de las distintas habilidades en los manuales de ELE analizados, asi como el
porcentaje de actividades ludicas, con independencia de las destrezas que se desarrollan en

cada actividad.

Comprension | Expresion | Interaccion | Comprension | Expresién | Actividades

oral oral oral escrita escrita ludicas
Aula Internacional 1 16.45 % 26.12 % 1591 % 46.06 % 33.98 % 2.49 %
Aula Internacional 2 13.86 % 30.6 % 17.14 % 55.54 % 29.47 % 221 %
Aula Internacional 3 12.86 % 24.56 % 23.58 % 59.99 % 36.91 % 2.67 %
Aula Internacional 4 14.03 % 31.82 % 23.73 % 58.84 % 41.27 % 4.06 %
Aula Internacional 5 12.05 % 33.36 % 21.43 % 56.14 % 49.49 % 5.67 %
Nuevo Espaiiol en Marcha 1 24.02 % 17.7 % 12.71 % 63.01 % 47.98 % 1.45 %
Nuevo Espariol en Marcha 2 21.03 % 16.02 % 14.91 % 68.71 % 50.36 % 4.42 %
Nuevo Espaiiol en Marcha 3 17.39 % 18.55 % 18.31 % 59.12 % 53.6 % 0.47 %
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Nuevo Espariol en Marcha 4 14.54 % 22.94 % 14.28 % 65.68 % 51.22% 3.66 %
Rumbos 6.03 % 41.94 % 41.25 % 65.59 % 42.76 % 331 %
Vistas, 4° edicion 15.39 % 21.57 % 27.95 % 69.24 % 46.52 % 9.46 %
Totales 15.24 % 25.93 % 21.02 % 60.72 % 43.96 % 3.62 %

Tabla 2. Presencia de las distintas actividades segtn habilidades y de actividades ludicas
en los manuales de ELE

Los datos de la tabla precedente son interesantes, pero dado que este trabajo se
interesa principalmente por el desarrollo de la interaccién oral, el primer dato que
destacamos es su presencia en los libros de texto. Los porcentajes de la tabla nos indican
que las actividades de interaccion oral representan el 21.02 % del total de las actividades
presentadas en los manuales analizados, por detrds del resto de habilidades (salvo la
comprension oral). Sin embargo, notamos que algunos de los libros de texto otorgan mayor
importancia a la interaccion oral que otros. En efecto, en el libro Rumbos el 41.25 % de las
actividades son de interaccion oral, mientras que, en Aula Internacional 3, las actividades
de interaccion oral representan solamente un 23.58 %.

Con todo, el andlisis de la tabla nos muestra que la interaccion oral se encuentra en
el cuarto nivel de importancia. La habilidad de mayor presencia en los libros es la
comprension escrita, con un promedio de 60.72 % (pero llega hasta el 69.24 % en Vistas, 4°
edicion). En segundo lugar, encontramos la expresion escrita, la cual representa un
promedio de 43.96 % de las actividades. La expresion oral se encuentra, por su parte, en el
tercer lugar de importancia con un promedio de 25.93 %. Por tltimo, la comprension oral
tiene el quinto lugar, con un promedio de solo 15.24 % de presencia en las actividades
propuestas por los distintos manuales de ELE.

Estos datos permiten confirmar que en los libros de texto analizados las destrezas
escritas son las que mayor importancia reciben. Estas se encuentran en el 100 % de las
actividades propuestas por los manuales. Sin embargo, las actividades que invitan al
alumno a poner en practica las destrezas orales (comprension, produccion e interaccion)
corresponden a un ejercicio mucho menos frecuente, ya que el promedio de la presencia de
dichas actividades supera a penas el 60 % de la totalidad de las actividades que proponen

los libros.
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Al mismo tiempo que procediamos al analisis de las destrezas lingiiisticas,
identificamos las actividades que presenten un caracter ludico (§ 1.5). Esto nos permite
senalar que, de forma general, las actividades ludicas tienen muy poca presencia en los
libros de texto, con un promedio de tan solo el 3.62 %. De forma individual, los manuales
de ELE alcanzan valores que van del 0.47 %, en el caso de Nuevo Espariol en Marcha 3,
hasta el 9.46 % de Vistas, 4° edicion. Ademas, estas actividades no ofrecen una variedad
ludica.

Para entender mejor la categorizacion del caracter ludico de las actividades,

analizaremos algunos ejemplos:

Ejemplo 3. Actividad 1.13 (Aula Internacional 5, 2015: 20).

Actividad de caracter ladico.

13. TIENES QUE HACER LOS PASOS MOVIENDO LA CADERA

A. Vais a hacer una lista de actividades que conocéis (que
practicdis, que os interesan, que se os dan bien...) y que implican
un movimiento del cuerpo. El profesor las apunta en la pizarra. salsa

ballet

B. Vais a formar grupos basandoos en actividades que sabéis circo
hacer. Preparad una clase de 10 0 15 minutos...

karate

= ;Qué vais a ensefar (paso de baile, movimiento, posicion...)?

= ;Coémo vais a mostrarlo (video, vais a representarlo vosotros/-as)?
= ;Como vais a ayudar a los companeros a hacerlo mejor?

= ;Vaahaber premio?

O«CT‘OjOSO«

bodj pump

| C. ¢Estdis preparados? Cada grupo da su clase. Los demas realizan los movimientos.

El objetivo principal de esta actividad es preparar una clase de actividad fisica e
impartirla a sus compafieros del aula. Segiin nuestro andlisis, en esta actividad de grupo los
alumnos tienen que, en primer lugar, interactuar entre ellos para preparar la clase. Luego
deben impartirla, lo que implica movimientos corporales, peticion de ayuda y aclaraciones,
cooperacion entre los pares, empatia y multiples oportunidades de socializacion. Por todo
ello, consideramos que la actividad es de caracter ludico, ya que invita a los alumnos a
divertirse mientras desarrollan distintas capacidades de comunicacion para lograr

determinados objetivos lingiiisticos, en este caso puede ser el uso de los modos verbales
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(por ejemplo, dar directivas en una clase de yoga: Siéntense, levante la mano izquierda y
con ella, toque los dedos del pie derecho). Ademads, impartir o recibir una clase de actividad
fisica varia la rutina de la tradicional clase de lengua, despierta el animo de los alumnos y
tiene una dimension placentera, tanto para quien la imparte como para quien la recibe. Por
ultimo, aunque la actividad no es del todo ‘auténtica’ (fiel al uso de los locutores nativos) —
dado que se desarrolla en un aula de ELE con locutores no nativos—, el ejercicio se acerca

de manera considerable a la realidad.

Ejemplo 4. Actividad 1.10.b (Aula Internacional 5,2015: 18).

Actividad de caracter no ludico.

B. Lee el articulo. En grupos comentad:

m ;Cualeslaidea principal del articulo?

® ;Eres consciente de que los gestos de los politicos son “estudiados”?

= ;Quérelacion tiene la profesion del autor con laidea que defiende? ;Qué te parece la
profesion del autor?

m ;Qué otras profesiones crees que tienen asesores de imagen?

El objetivo principal de esta actividad es que los alumnos conversen entre ellos de
manera informal sobre un articulo previamente leido por todos. El alumno puede dar su
opinidn, compartir sus conocimientos y argumentar sobre el tema. Por ello, mediante esta
actividad el alumno puede desarrollar tanto la comprension escrita (leer el articulo) como la
interaccion oral (conversar con sus pares). Sin embargo, la actividad no se desarrolla en un
contexto ludico, sino que se basa en una ‘conversacion’ libre entre colegas. En ella no
encontramos el sentimiento de tension y alegria, ni la conciencia de ser de otro modo que

en la vida corriente, aspectos que caracterizan las actividades ludicas (cf. Huizinga 1963).

Para los efectos de esta memoria, partimos del presupuesto de que para que el
alumno pueda desarrollar una competencia interaccional —entendida como capacidad de
involucrarse en las practicas orales relevantes para un grupo o una comunidad de hablantes
(Garcia 2007)— cercana a la de un locutor nativo, tiene que tener la oportunidad de trabajar
todas las funciones de la lengua (§ 2.3.2) propuestas por el PCIC.

En la tabla 3 exponemos el porcentaje correspondiente a cada una de las funciones
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que desarrolla el alumno mediante las actividades de interaccion oral. Al igual que en la
tabla 2, una actividad puede invitar al alumno a trabajar varias funciones a la vez, por lo

tanto, el total de los resultados sobrepasa el 100 %.

TOTALES
1. Dar y pedir informacion 93.70 %
2. Expresar opiniones, actitudes y conocimientos 79 %
3. Expresar gustos, deseos y sentimientos 53.70 %
4. Influir en el interlocutor 19.90 %
5. Relacionarse socialmente 16.20 %
6. Estructurar el discurso 17.80 %

Tabla 3. Porcentajes de las funciones de la lengua en las actividades de interaccion oral
en los libros de texto

La tabla evidencia que las funciones de la lengua 1, 2 y 3 son las que mads se
trabajan, mientras que las funciones 4, 5 y 6 se trabajan de manera esporadica.

Las tres primeras funciones de la lengua corresponden a las interacciones
tradicionales de pregunta/respuesta y a la expresion de informacion referida a uno mismo.
Dado que muchas veces la interaccion se ve controlada por el tema dado y corresponde a
una interaccién fuera de contexto, nos parece insuficiente para que se produzca una
verdadera adquisicion de la competencia comunicativa. Las tres ultimas funciones, por su
parte, requieren un conocimiento cultural mucho més amplio en el cual los alumnos se
puedan implicar de manera activa y desenvolverse en la sociedad. Conocer la serie de
palabras a utilizar para llamar a un amigo por teléfono (1. Dar y pedir informacion) es
importante, pero si no sabemos coémo responder al saludo de quien nos responde (5.
Relacionarse socialmente) no podremos lograr nuestra intenciéon comunicativa, o la
lograremos con mucha dificultad. Lo mismo ocurre en el caso contrario, sabemos como
responder a un saludo, pero no conocemos las palabras para llamar a un amigo. En otras
palabras, no es solo cuestion de saber qué formas lingiiisticas utilizar para cumplir con
determinadas funciones, sino de hacer progresar mutuamente la interaccion en varias etapas
y en camino a su objetivo final, segun el contexto en el cual se desarrolla (MCER 2002).

Para la adquisicion de una competencia comunicativa plena, consideramos, por lo
tanto, que las funciones de la lengua deben estar trabajadas dentro de lo posible

conjuntamente y cada una considerada con el mismo nivel de importancia.
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Para comprender mejor el uso de las funciones de la lengua en las actividades
propuestas, analizaremos algunas de ellas a modo de ejemplo en un mismo manual (4ula
Internacional 3). Todas las actividades cumplen dos requisitos: 1) promueven el desarrollo
de la interaccion oral y, 2) tienen un caracter ludico. El objetivo del analisis es determinar

qué funciones tiene que desarrollar el alumno de ELE cuando realiza la actividad.

Ejemplo 5. Actividad 10.7.c (Aula Internacional 3, 2014: 124).

una de estas palabras. Luego, tu companero te hara

¢. Ahora elige ) i
preguntas para adivinarla. Ta solo puedes responder si 0 no.
ista
. unos calcetines = UNa chgqueta un&;1 reL:/:rt;a
: unalampara " unjarroq g unap oo
un sacacorchos una camiseta = un sacap
. una silla . un tenedor
Funcién 1. Dar y pedir informacion N

Funcién 2. Expresar opiniones, actitudes y conocimientos

Funcién 3. Expresar gustos, deseos y sentimientos

Funcion 4. Influir en el interlocutor

Funcion 5. Relacionarse socialmente

Funcion 6. Estructurar el discurso

Tabla 4. Funciones que el alumno tiene que trabajar en la actividad 10.7.c

En esta actividad, los alumnos estan invitados a pedir informacién (funcion 1) sobre
una palabra y responder con una afirmacién o una negacion. Las actividades de este tipo
suelen ser amenas y ayudan al desarrollo del vocabulario. Sin embargo, mediante esta
actividad el alumno no expresa sus opiniones, actitudes, conocimientos, gustos, deseos o
sentimientos (funciones 2 y 3); tampoco tiene la oportunidad de aprender a relacionarse
socialmente (funcidén 5), ni a estructurar el discurso (funcién 6) porque la actividad no
incita al discurso, sino la mera transmision y peticion de informacion fuera de contexto

social.
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Ejemplo 6. Actividad 5.11 (Aula Internacional 3, 2014: 67).

D. Vais a preparar la campana (para prensa,
radio, television o internet). Tenéis que decidir los
siguientes puntos y, finalmente, disenarla o grabarla.

C. Vamos a ser publicistas. En parejas, decidid el ey produar;

producto que vais a anunciar. Pensad primero qué Eolporte.:
palabras o valores asociais a ese producto y a qué AS ooan 5
publico os queréis dirigir. ctorespactrlces.
Personajes:
; : Texto:
o /Queéte parece un anuncio de coches para jovenes? Mdsica:

o Vale. Entonces tenemos que usar palabras como

e Ll (Qué sucede? ;Qué se ve?:
libertad”, “econémico”...

Funcién 1. Dar y pedir informacion

Funcién 2. Expresar opiniones, actitudes y conocimientos

Funcién 3. Expresar gustos, deseos y sentimientos

Funcion 4. Influir en el interlocutor

2 2] 2] 2| 2]

Funcion 5. Relacionarse socialmente

Funcion 6. Estructurar el discurso \

Tabla 5. Funciones que el alumno tiene que trabajar en la actividad 5.11

En esta actividad, el alumno tiene que preparar y presentar una campafia publicitaria
para vender un producto. En la fase de preparacion, tendrd que interactuar con sus pares
para definir los fundamentos de la presentacion, ahi pondra en practica las tres primeras
funciones de la lengua. En la segunda parte de la actividad, el alumno debe interpretar un
personaje, lo cual le permitird expresar sus propias ideas en la lengua, crear oraciones
nuevas y copiar los habitos lingiiisticos de los nativos. Como ha sido sefialado, cuando hay
un cambio de personalidad, el alumno se desinhibe y levanta su barrera psicoldgica, porque
ya ‘no es’ ¢él, sino otra persona (Lozanov 1979). En esta fase, el alumno trabaja las tres
ultimas funciones. Las actividades que incitan al alumno a trabajar las seis funciones de la

lengua le permiten una mejor interaccion con los hablantes nativos de la lengua meta.
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2.4.2 La interaccion oral y las actividades ludicas en los programas de ELE

Tras la revision de los manuales de ELE empleados en las universidades de Montreal, el
siguiente andlisis se basard en la informacion propiciada por los distintos centros en el
momento de la recoleccion de los datos. Los programas a los que tuvimos acceso, segun los

niveles, en cada universidad son:

Programas de cursos de ELE analizados
Al A2 B1 B2
Université de Montréal v v v 4
Université du Québec a Montréal v v X X
Concordia University v v

Tabla 6. Programas de cursos de ELE analizados [¢: disponible]

Como indicamos en el apartado 2.2, dada la heterogeneidad de los programas de
curso, segun la universidad, no ha sido posible analizarlos de manera cuantitativa, ya que
no presentan las mismas categorias. Por lo tanto, procedemos a un analisis cualitativo
centrado en la informacidn vinculada con la interaccion oral y con las actividades ludicas.
Esta informacion se ve representada, por niveles (A1-A2 y B1-B2) en las tablas 7 y 8 por
cada uno de los siguientes componentes: 1) los objetivos, 2) el material, 3) la evaluacion, 4)
las tareas, 5) las actividades y 6) los contenidos. La informacion no disponible en el

programa se indica mediante la sigla ND.
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Niveles A1-A2

UdeM (A1)

UdeM (A2)

UQAM (A1)

UQAM (A2)

Concordia (A1-A2)

1. Objetivos

Enfoques pedagogicos
mixtos centrados en la

Enfoques pedagogicos
mixtos centrados en la

En los objetivos del
curso no se hace

Enfoques pedagogicos
mixtos centrados en la

Desarrollo de las destrezas
orales para situaciones

comunicacion. Los tres comunicacion. Los tres mencién de la comunicacion. cotidianas. Enfoque en los
objetivos del curso se objetivos del curso se interaccion oral. elementos discursivos del
refieren al uso de la refieren al uso de la lengua lenguaje (estrategias de
lengua oral; entre otros, la | oral; entre otros, la comunicacion).
interaccion. interaccion.

2. Material | Aula Internacional 1 Aula Internacional 2 Nuevo Espaiiol en ND Vistas, 4“ edicion
interaccion oral: 15.91 % |interaccion oral: 17.14 % | Marcha 1y 2 interaccion oral: 27.95 %
actividades ludicas: 2.49 |actividades ludicas: 2.21 % | interaccion oral: 13.81 actividades ludicas: 9.46 %
% % Material audiovisual

actividades ludicas: disponible en el sitio
2.94 % Internet.

3. Evaluacion | Examen oral Examen oral Ocho talleres de ND Todas las destrezas estan
(comprension, expresion e | (comprension, expresion e | conversacion que evaluadas, salvo la
interaccion) interaccion) representan entre el 2 interaccion oral.
Representa el 25 % de la | Representael 25 % dela | % y el 8 % de la nota
nota final. nota final. final.

4. Tareas ND ND ND ND La interaccidn oral no esté
mencionada en las tareas.

5. Actividades | Conversaciones guiadas y | Conversaciones guiadasy |ND Ejercicios de En una de las 27 clases se

dramatizacién. El alumno
esta invitado a asistir a las
distintas actividades
propuestas por el Centro
de recursos del espafiol
(CRE) de la universidad
(conferencias, talleres,
proyeccion de peliculas,
etc.)

dramatizacién. Actividades
orales, trabajos practicos
en clase y en casa. El
alumno estd invitado a
asistir a las distintas
actividades propuestas por
el Centro de recursos del
espafiol (CRE) de la
universidad (conferencias,
talleres, proyeccion de
peliculas, etc.)

conversacion.

propone una actividad de
conversacion sobre un
texto presente en el libro.
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6. Contenidos

Se ve representada una
larga lista de contenidos
comunicativos. Entre
ellos, algunos se refieren a
la interaccion oral: dar y
pedir informacion,
expresar sus gustos,
preferencias e interés, etc.

Se ve representada una
larga lista de contenidos
comunicativos. Entre ellos,
algunos se refieren a la
interaccidn oral: reaccionar
adecuadamente a
invitaciones,
presentaciones y
salutaciones, pedir y
aceptar ayuda, dar su
opinidn y reaccionar a la
de los demas, etc.

Se presentan
exclusivamente los
contenidos
gramaticales del
curso.

ND

ND

Tabla 7. Anélisis de los programas de curso de nivel A1-A2 (Université de Montréal, Université du Québec a Montréal y Concordia University)
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Niveles B1-B2

UdeM (B1)

UdeM (B2)

Concordia (B1-B2)

1. Objetivos

Enfoques pedagdgicos mixtos centrados
en la comunicacion. De los cuatro
objetivos del curso, uno se refiere a la
interaccion oral: desenvolverse en la
mayoria de las situaciones dadas en un
viaje donde la lengua meta es hablada.

Enfoques pedagogicos mixtos centrados en la
comunicacion. De los tres objetivos del curso,
uno se refiere a la interaccion oral: comunicar
con un locutor nativo con un nivel de
espontaneidad y facilidad sin que haya
tensiones por ninguno de los dos.

Practica de las destrezas orales mediante
conversaciones en clase sobre temas
especificos relacionados con el mundo
hispanico.

2. Material

Aula Internacional 3
interaccion oral: 23.58 %
actividades ludicas: 2.67 %

Aula Internacional 4y 5
interaccion oral: 22.58 %
actividades ludicas: 4.87 %

Rumbos

interaccion oral: 41.25 %
actividades ludicas: 3.31 %
Material audiovisual disponible en
Internet.

3. Evaluacion

Examen oral (comprension, expresion e
interaccidon) que representa el 25 % de la
nota final.

Examen oral (comprension, expresion e
interaccion) que representa el 25 % de la nota
final.

Todas las destrezas estan evaluadas, salvo
la interaccién oral.

4. Tareas

ND

ND

La interaccion oral no esta mencionada en
las tareas.

5. Actividades

Conversaciones guiadas y dramatizacion.
Actividades orales, trabajos practicos en
clase y en casa. El alumno esta invitado a
asistir a las distintas actividades
propuestas por el Centro de recursos del
espafiol (CRE) de la universidad
(conferencias, talleres, proyeccion de
peliculas, etc.)

Conversaciones guiadas y dramatizacion.
Actividades orales, trabajos practicos en clase
y en casa. El alumno esta invitado a asistir a
las distintas actividades propuestas por el
Centro de recursos del espafiol (CRE) de la
universidad (conferencias, talleres, proyeccion
de peliculas, etc.)

En el 80 % de las clases se propone un
tiempo determinado para conversar. Las
conversaciones tienen como motivo las
actividades propuestas en el libro de texto,
las cuales responden mayormente a las tres
primeras funciones de la lengua.

6. Contenidos

Se ve representada una larga lista de
contenidos comunicativos. Entre ellos,
algunos se refieren a la interaccion oral,
entre otros: expresar opiniones, debatir y
reaccionar frente a una situacion, hablar
por teléfono, expresar interés cuando otra
persona habla de algo, etc.

Se ve representada una larga lista de
contenidos comunicativos. Entre ellos,
algunos se refieren a la interaccion oral, entre
otros: dar su opinién y reaccionar a la de otro,
apoyar o rechazar una proposicion, etc.

ND

Tabla 8. Analisis de los programas de curso de nivel B1-B2 (Université de Montréal y Concordia University)
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Las tablas anteriores nos permiten obtener un retrato global y resumido de la

situacion actual de los programas de curso de ELE, por nivel de lengua, de las

universidades de Montreal que nos han facilitado sus programas. Revisaremos, a

continuacion, la informacién més importante para cada uno de los componentes:

Objetivos

De forma general, se priorizan los enfoques pedagdgicos mixtos basados en la
comunicacion, lo que incluye la interaccion oral.
Se menciona, aunque a veces de manera indirecta, la interaccion oral en la

mayoria de los objetivos especificos.

Material

Los datos recogidos en la tabla 2 nos permiten ubicar la presencia de la
interaccion oral y de las actividades ludicas en los libros de texto.
En cuanto al material audiovisual disponible en el sitio Internet (Concordia),

resulta dificil saber su naturaleza, dado que no tenemos acceso al sitio del curso.

Evaluaciones

Dos de los programas (UdeM y UQAM) mencionan la evaluacién de la
interaccion oral en sus programas. Sin embargo, en ambos casos el valor de la
evaluacion de esta destreza no supera el 20-25 % de la nota final.

Uno de los programas (Concordia) no evalta la destreza que nos interesa.

Tareas

No se sugieren actividades de interaccion oral en las tareas.

Actividades

Las actividades conversacionales estdn presentes en la mayoria de los
programas.

Un solo programa (UdeM) recurre a la dramatizacion en sus actividades ludicas.
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6. Contenidos
e Cuando estan presentes, los contenidos comunicativos corresponden a las tres
primeras funciones de la lengua del PCIC: 1) dar y pedir informacion, 2)
expresar opiniones, actitudes y conocimientos, y 3) expresar gustos, deseos y
sentimientos (§ 2.3.2).
e No se hace mencidon a las actividades ludicas en ninguno de los contenidos de

los programas de los cursos.

2.5 Recapitulacion

Para cumplir con el objetivo principal del presente capitulo, determinamos, en primer lugar,
la presencia de las actividades de interaccion oral y ludicas en los libros de texto y en los
programas de curso de las universidades de Montreal. En segundo lugar, analizamos la
esencia de estas actividades y las evaluamos segtn el criterio de las funciones de la lengua
establecido por el PCIC.

Los analisis descriptivo-cualitativo y cuantitativo (parcial) llevados a cabo permiten
conocer la situacion actual de la formacion en ELE de nivel universitario en la ciudad de
Montreal. En términos generales, el espacio dedicado en los libros de texto al desarrollo de
la destreza interaccional es poco relevante, en comparacion con el propiciado a las
habilidades escritas (cf. tabla 2). En cuanto a los programas de curso, algunos de ellos
evidencian la importancia de la interaccion oral en sus objetivos, las evaluaciones y las
actividades, sin embargo, nunca le atribuyen una especial relevancia (cf. tabla 3).

Teniendo como criterio de valoracion principal las funciones de la lengua definidas
por el PCIC, las actividades de interaccion oral propuestas en los curriculos universitarios
de Montreal desarrollan principalmente las tres primeras funciones de la lengua (dar y pedir
informacion; expresar opiniones, actitudes y conocimientos; expresar gustos, deseos y
sentimientos) y tienden a dejar de lado las tres ultimas (influir en el interlocutor;
relacionarse socialmente; estructurar el discurso). Por lo tanto, consideramos que con el
desarrollo de tres de las seis funciones de la lengua el alumno de ELE no puede llegar a

tener una competencia comunicativa optima.
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3. Propuesta didactica

3.1 Introduccion

Existe un sinnumero de recursos (libros, sitios en Internet, blogs) dedicados a ofrecer
actividades ludicas para las clases de lenguas extranjeras. No obstante, las actividades, que
tienen como objetivo principal el desarrollo de la interaccion oral, suelen presentarse en
menor cantidad.

La breve propuesta didactica que ofrecemos en esta ocasion consta de diez
actividades ludicas. Cada una ha sido elaborada con el objetivo principal de desarrollar la
destreza de la interaccion oral en ELE en los alumnos universitarios (adultos) de los niveles
Al, A2, Bl y B2, sin perder de vista los criterios para la valoraciéon determinados en el
capitulo anterior (§ 2.3.2), es decir, actividades que llevan al alumno a trabajar la mayor
cantidad de funciones de la lengua posible.

En el capitulo 1 presentamos asimismo una larga, aunque no exhaustiva, lista de las
diferentes ventajas que tienen las actividades ludicas en el aprendizaje de una LE. Sin
embargo, cabe destacar que jugar por si solo no es suficiente. Es necesario adaptar las
actividades a los objetivos, contenidos y niveles de nuestros estudiantes, sin lo cual no

contaremos con una herramienta eficaz para la ensefianza y el aprendizaje de ELE (Piedras

Abal 2014).

3.2 Criterios para la elaboracion de actividades ludicas

Existen tantos tipos de actividades como actividades en si, y una gran parte de ellas se
puede llevar al aula de ELE. Para que la actividad tenga éxito y sea una herramienta
productiva, tanto en el nivel afectivo y psicosocial, como en el motivacional (§ 1.4.) y

académico, resulta esencial determinar una serie de criterios de base para su elaboracion.

Antes de empezar a desarrollar cualquier actividad pedagégica es fundamental saber
qué es lo que se quiere alcanzar con ella, es decir, cuales son los objetivos a conseguir. Este
componente es primordial en las clases para adultos, especialmente cuando se trata de
jugar. Como Piedras Abal (2014) recuerda, no todos los alumnos adultos aceptan jugar sin

mas, el profesor debe por lo tanto conocer bien las razones y los aspectos positivos de la
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actividad que propone para que sus alumnos entiendan por qué se realiza y para que tengan
interés por ella. Dentro de la categoria de los objetivos, consideramos importante
mencionar las destrezas (§ 1.2.1) que se van a desarrollar junto con las funciones de la
lengua (§ 2.3.2).

Para conseguir el objetivo de una actividad, el alumno requiere trabajar contenidos
léxicos y gramaticales. Con el fin de asegurar una uniformidad lo mas completa posible, en
la presente propuesta didactica, y para determinar los contenidos léxicos, nos hemos basado
en las nociones generales y especificas presentadas en los capitulos 8 y 9 del PCIC. Al
igual que las funciones de la lengua (§ 2.3.2), los contenidos 1éxicos nacen del enfoque
nocional y se refieren a los conceptos a los cuales el hablante alude cuando realiza su acto
de habla (PCIC 2017: capitulos 8 y 9). Como se ve representado en la tabla 1, contamos

con siete nociones generales y veinte nociones especificas.

NOCIONES GENERALES NOCIONES ESPECIFICAS
Nociones existenciales Individuo: dimension fisica
Nociones cuantitativas Individuo: dimensidn perceptiva y animica
Nociones espaciales Identidad personal
Nociones temporales Relaciones personales
Nociones cualitativas Alimentacion
Nociones evaluativas Educacion
Nociones mentales Trabajo

Ocio

Informaciéon y medios de comunicacion

Vivienda

Servicios

Compras, tiendas y establecimientos

Salud e higiene

Viajes, alojamiento y transporte

Economia e industria

Ciencia y tecnologia

Gobierno, politica y sociedad

Actividades artisticas
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Religion y filosofia

Geografia y naturaleza

Tabla 1. Nociones generales y nociones especificas para los contenidos léxicos

En cuanto a los contenidos gramaticales, sin perder de vista la uniformidad, nos
referimos al inventario presentado en el capitulo 2 (Gramdtica) del PCIC. Las
especificaciones incluidas en el inventario constituyen una herramienta practica, que sirve
de base para cualquier aplicacion de cardcter pedagoégico. Teniendo siempre en cuenta la
perspectiva comunicativa de la lengua, las cuestiones gramaticales presentadas en este
segundo capitulo del PCIC, se conciben como un componente mas de la competencia

comunicativa, el cual consta de quince categorias generales, a saber:

El sustantivo

El adjetivo

El articulo

Los demostrativos

Los posesivos

Los cuantificadores

El pronombre

El adverbio y las locuciones adverbiales

El verbo

A S R N e

—
=]

. El sintagma nominal

—
—

. El sintagma adjetival

—
\S]

. El sintagma verbal

—
(98]

. La oracién simple

—
AN

. Oraciones compuestas por coordinacién

—
(9]

. Oraciones compuestas por subordinacién

Una vez determinados los objetivos, las destrezas, las funciones y los contenidos,
podemos pensar en qué tipo de actividad queremos hacer con nuestros alumnos. Para los

efectos de esta memoria, hemos decidido que en las actividades que proponemos haya dos
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requisitos esenciales: 1) desarrollar la interaccion oral, y 2) trabajar la mayor cantidad de
funciones posibles. Teniendo estos dos requisitos como punto de partida, hemos tenido que
descartar muchas actividades que suelen ser interesantes y provechosas en las clases de
ELE, como por ejemplo el juego de mesa Tabu (juego que consiste en que un miembro de
un equipo debe conseguir que su compafiero acierte una palabra determinada, sin usar
ciertas palabras). Aunque esta actividad ludica es de gran interés, considerando que para
conseguir el objetivo final el alumno tiene que activar varias estrategias, esta ultima no
puede hacer parte de nuestra propuesta didactica, dado que implica el desarrollo de pocas

funciones de la lengua.

Para la elaboracion de nuestra propuesta enfocamos también nuestra atencién en
actividades que aumenten la creatividad de los alumnos y les permitan acercarse
considerablemente a un uso natural de la lengua, con lo cual el control del profesor se
puede ver disminuido. Luego de una revision de la bibliografia (Boquete 2012, Diago
Romero 2010, Barroso Garcia 2001, Dorrego Funes 1997, entre otros), definimos que las
actividades que mejor corresponden a nuestros requisitos de base caben dentro de tres

grandes categorias de actividades, a saber:

1. Los juegos dramaticos.
2. Las resoluciones de problemas.

3. Las actividades de practica libre.

Los juegos dramadticos se conocen como actividades relevantes que ayudan a los
alumnos a comunicarse con fluidez en el medio sociocultural propio de la lengua meta
(Boquete 2012, Silva 2013). Ahora bien, es importante destacar que la idea central de estos
tipos de actividades no es hacer representaciones teatrales de tipo espectdculo ante un
publico, en las que los alumnos se aprenden determinados textos y actian como el
personaje. Més bien, se trata aqui de dejar el espacio a la creatividad de los alumnos para
que actuen de manera completamente autdnoma, espontanea, sin seguir las pautas de una
obra de teatro y con la expresion de su propia personalidad o de la de un personaje.

Asimismo, los juegos dramaticos ayudan a que el alumno mejore su pronunciacion
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en espafiol y fomente sus habilidades comunicativas y conocimientos socioculturales, tarea
que suele ser muy dificil de conseguir de otro modo (Boquete 2012). Mediante los juegos
de caracter dramatico, el alumno tiene la oportunidad de enfrentarse a situaciones cercanas
a la realidad. En efecto, como recuerda Barroso Garcia (2001), al tener un rol, el estudiante
tiene en cuenta el contexto social en el que se encuentra y asi se ve obligado a elegir
determinadas construcciones, por ejemplo, saber cuando usar fu, vos o usted, o como
interpelar a una persona segln el contexto y su nivel jerdrquico. Dado que en los juegos
dramaticos se da especial relevancia a la comunicacién efectiva por encima de la
comunicacion correcta, Diago Romero (2010) afirma que una de las ventajas importantes
de este tipo de actividades es que fomentan la autoconfianza del alumno y sus capacidades
comunicativas.

Junto con los juegos dramaticos, consideramos las actividades de resolucion de
problemas como actividades ludicas con alto grado comunicativo. En estas actividades, los
alumnos trabajan en cooperacion para resolver un problema dado. Para lograr la resolucion,
se ven obligados a “interactuar oralmente, intercambiar informacidn, opiniones,
razonamientos y conclusiones” (Diccionario de términos clave de ELE 2017). La idea
fundamental no es tanto encontrar la solucion al problema presentado —esto tltimo es mas
bien un pretexto para que los alumnos ejerzan una amplia gama de competencias,
estrategias y habilidades en espafiol—, sino que los alumnos aprendan la lengua y la usen de
forma significativa (Diccionario de términos clave de ELE 2017). Para la mayoria de los
alumnos la actividad se puede convertir rapidamente en un desafio, en un reto a superar, y
tienen una necesidad real de comunicarse; por ello, se sumergen en el problema y lo
quieren resolver. A este respecto, Brime (2008: 66) explica que mediante estas actividades
el alumno esta en constante busqueda de estrategias que le permitan argumentar, defender
sus ideas, interactuar y, sobre todo, trabajar para conseguir el objetivo comun del grupo y
resolver el problema. Con todo, en las actividades de resolucion de problemas los alumnos

suelen mostrar un alto nivel de motivacion y de interés.

Por ultimo, presentamos las actividades de practica libre. El objetivo de estas
actividades es brindar a los estudiantes oportunidades para usar la lengua sin estar guiados
por el profesor, es decir, sin tener un modelo y pocas correcciones por parte del profesor

(Aguilera Saborit et al. 2010). Generalmente, en las actividades de practica libre los
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alumnos no reciben informacion explicita sobre el funcionamiento de las formas a utilizar,
por lo que se pone mayor énfasis en la produccion fluida y en el significado (Criado
Sanchez 2008, Diccionario de términos clave ELE 2017). De este modo, el eje central de
las actividades de practica libre es, como menciona su nombre, la libertad de expresion que
se deja a los alumnos a la hora de comunicarse. En el disefio de estas actividades
encontramos vacios de informacion, “situacion comunicativa en la que la informacion sélo
la conoce uno o algunos de los que estan presentes” (Diccionario de términos clave de ELE
2017), y respuestas imprevisibles. Puesto que cada alumno tiene una parte de la respuesta,
en estas actividades es imposible alcanzar el objetivo sin comunicarse con los companeros.
Las actividades de vacios de informacion incitan, por tanto, al alumno a poner en practica
la destreza de la interaccion oral, el uso de conocimientos gramaticales, la pronunciacion y

las estrategias comunicativas (Diccionario de términos clave de ELE 2017).

3.3 Nuestra propuesta de actividades ludicas

A continuacidn, presentamos nuestra propuesta didactica. Las diez actividades ludicas se
clasifican por nivel de lengua, de A1 a B2, y por cada nivel se presentan dos actividades.
Ademas, ofrecemos otras dos actividades para niveles unificados, es decir, una actividad
que reune los niveles A1-A2 y otra para los niveles B1-B2. Estas actividades de niveles
unificados o mixtos se pueden desarrollar, por ejemplo, al final de una secuencia didactica,
antes de que los alumnos pasen al nivel superior.

En términos generales, hemos intentado crear y ofrecer actividades orientadas a la
produccion. Como es sabido, la produccion de output “surge de la necesidad o el deseo de
transmitir a otros un contenido intencional” (Miquel Lopez y Ortega Olivares 2014: 134) y
para ello los alumnos deben emplear los recursos que tienen a su disposicion y elaborar los
enunciados mas eficaces para emitirlos, en este caso, oralmente.

Para facilitar la labor docente y la comprension de las actividades que proponemos,
en las fichas de cada actividad se indica el nivel de lengua, los objetivos, las destrezas que
se trabajan, las funciones, los contenidos 1éxicos, los contenidos gramaticales, la duracion,
algunas ideas para la organizacion de la clase, el material necesario, la preparacion, el
desarrollo, alguna variacion de la actividad propuesta, algunos comentarios personales y la

referencia (siempre y cuando la actividad esté basada en un trabajo previo). Después de
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cada ficha aparecen los anexos con el material para su ejecucion y las soluciones.

En el desarrollo de las actividades que presentamos se cede el protagonismo a los
alumnos e invitamos al profesor a mantenerse al margen, observar e intervenir cuando sea
necesario. Esto no quiere decir que el profesor adopte una actitud pasiva; al contrario, debe
estar muy atento a lo que dicen sus alumnos para que pueda conocer los fallos de sus
alumnos y una vez que las actividades han terminado, hacer observaciones, aclaraciones,

correcciones y sugerencias.

Seguidamente, presentamos las actividades ladicas para los niveles A1-A2 (§ 3.3.1)

y luego las actividades para los niveles B1-B2 (§ 3.3.2).

3.3.1 Actividades ludicas para los niveles A1-A2

Actividad 1

BINGO HUMANO

NIVEL: Al

OBJETIVOS:
v Conocer a los compaifieros de clase.
v" Conocer las distintas formas de saludo.
v' Presentarse y presentar a los demas.
v Dar y pedir datos personales (nacionalidad, profesion, edad, etc.).

DESTREZAS: FUNCIONES:
v Comprension escrita. 1. Dary pedir informacion.
v Comprension oral. 2. Expresar opiniones, actitudes y
v" Interaccion oral. conocimientos.

3. Expresar gustos, deseos y sentimientos.
5. Relacionarse socialmente.

CONTENIDOS LEXICOS: CONTENIDOS GRAMATICALES:
Nociones generales: v" 1. El sustantivo (nombres propios y
v 1. Nociones existenciales comunes, género y nimero).
(presencia/ausencia, cualidad v 5. Los posesivos (mi, mis, tu, tus, etc.).
general, acontecimiento, etc.). v 7. El pronombre (personal sujeto, atonos

de Objeto Indirecto (OI): me, te, le).

Nociones especificas: v 7.3 Los interrogativos (qué, quién,
v 2. Individuo: dimension cudnto, cudl).
perceptiva y animica v 9. El verbo (presente de indicativo
(sentimientos, valores (terminaciones en -ar, -er, -ir) + verbo
personales, etc.). gustar).
v" 3. Identidad personal (datos v" 13. La oraci6n simple.
personales).
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v' 4. Relaciones personales
(familiares).

v 6. Educacion (centros,
estudios, titulaciones, etc.).

v' 7. Trabajo (profesion, cargo,
actividad laboral, etc.).

v 8. Ocio (tiempo libre, deportes,
juegos, etc.).

DURACION: ORGANIZACION DE LA CLASE:
25 minutos Todo el mundo de pie anda por el aula.
MATERIAL:

Una hoja de BINGO por alumno.

PREPARACION:

v Imprimir las hojas de BINGO humano (ver ejemplo en anexo).
v'_Si se desea, elaborar mas hojas de BINGO humano con informaciones diferentes.

DESARROLLO:

1. Cada alumno recibe una hoja de BINGO en la cual estan escritas distintas
afirmaciones.

2. Los alumnos tienen que ir hacia sus compafieros y formular preguntas para
encontrar a alguno que corresponda con cada una de las casillas del BINGO. Una
casilla puede corresponder a mas de una persona. Por ejemplo, si la casilla indica
Tengo tres hermanos el alumno tendra que formular la pregunta: ;Cuantos
hermanos tienes?

3. Cuando se encuentra con una persona que responde a la casilla, el alumno escribe
su nombre en ella y completa la afirmacion con un detalle suplementario sobre la
respuesta, por ejemplo ;Como se llaman tus hermanos? o ;Qué edad tienen tus
hermanos?, etc.

4. El primer alumno que logre tener una linea llena tiene que gritar jBINGO!, luego,
presentar a cada una de las personas que tiene en su linea de BINGO y completar
los detalles encontrados, por ejemplo: Ana tiene tres hermanos, se llaman
Roberto, Juan y Pedro o Ana tiene dos hermanos mayores y un hermano menor.

Nota: Mientras se desarrolla la actividad, el profesor observa y se asegura de que
los alumnos hagan bien las preguntas y corrige cuando es necesario. El profesor
puede también participar para que sus alumnos puedan conocerlo mejor.

VARIACION:
v Se puede hacer la actividad con cualquier otro vacio de informacion o aumentar
el nivel de dificultad de las afirmaciones para niveles superiores.
v" Se puede aumentar el nivel de dificultad poniendo restricciones, por ejemplo, no
se puede tener dos veces a la misma persona en una linea del BINGO.

COMENTARIOS:
1. Esuna excelente actividad para romper el hielo y permite a los alumnos
conocerse mejor entre ellos.
2. Me gusta que haya hojas de BINGO diferentes que circulen, asi los alumnos no
saben qué le van a preguntar sus compaiieros. En anexo se proponen solo dos
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variantes.

REFERENCIA: Inspirado en el tradicional juego del BINGO.

Anexo 1. Fichas de Bingo

FICHA 1

Tengo el nimero

. ., .. . , Tengo dos
No como carne. | siete en mi numero Tengo hijos. Estudio enfermeria. neo
, nacionalidades.
de teléfono.
Tengo la letra E en Estudio Estudio a tiempo | No me gustan los
3 . . . Estoy en los 20.
mi nombre. informatica. completo. aviones.
£ Mi apellido
Trabajo en un , - € 4P Mis padres estan
. Hablo aleman. - . empieza con la I
hospital. jubilados.
> 4 letra A.
)

Naci fuera de No vivo en Hablo inelés Sov cantante Tengo un solo
Canada. Montreal. gles. Y ' apellido.
Tengo dos No me gusta la Trabajo en un Hago ejercicios .

, Me gusta viajar.
nombres. cerveza. restaurante. todos los dias.
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FICHA 2

Toco la guitarra.

Trabajo en una

Todos los dias

Hablo tres idiomas.

Tengo hermanas.

libreria. tomo café.
Me gusta hacer . .
sus Tengo dos Soy hijo(a) Mi lengua materna Conozco a
actividades . . . .
L apellidos. Unico(a). no es el francés. hispanohablantes.
nauticas.
£ Este aii mi
Tengo . € (St ano €8 Vengo en bici a la
Tengo carro. . - - ultimo afio en la . )
sobrinos(as). . . universidad.
> y 4 universidad.
Estoy haciendo una Mi familia vive en .
Soy casado(a). y dou Me gusta leer. vive e Soy vegetariano(a).
maestria. otro pais.
Mi nombre tiene
Tengo mas de 30 . . M ta el No tengo teléfon
g0 Estudio Derecho. menos de cinco Loeustac ote g? cletono
afios. mnvierno. movil.

letras.
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Actividad 2

EL ARBOL GENEALOGICO

NIVEL: Al

OBJETIVOS:

v Conocer las relaciones de parentesco.
v' Dar y pedir datos personales sobre si y sobre otras personas.
v Resolver, en equipo, el enigma del arbol genealdgico.

DESTREZAS:
v" Compresion escrita.
v" Comprension oral.
v’ Interaccion oral.

FUNCIONES:

4.
3.

Dar y pedir informacion.
Expresar opiniones, actitudes y
conocimientos.

Influir en el interlocutor.
Relacionarse socialmente.
Estructurar el discurso.

CONTENIDOS LEXICOS:
Nociones generales
v 1. Nociones existenciales
(existencia/inexistencia,
presencia/ausencia).
v 2. Nociones cuantitativas
(cantidad numérica).
v 7. Nociones mentales
(reflexidn, conocimiento).

Nociones especificas
v" 3. Identidad personal (datos
personales).
v' 4. Relaciones personales
(familiares y sociales).

6.
7.
8.
CONTENIDOS GRAMATICALES:
v

AN

1. El sustantivo (nombres propios y
comunes; género y numero).

7. El pronombre (sujeto, atonos e
interrogativos).

9. El verbo en presente de indicativo
(sery estar; tener).

13. La oracion simple.

14. Las oraciones compuestas por
coordinacion.

15. Las oraciones compuestas por
subordinacion.

DURACION: ORGANIZACION DE LA CLASE:
1 hora Dividir la clase en equipos de cuatro personas.
MATERIAL:

v Descripciones de los personajes (anexo 1).
v Arboles genealogicos “vacios” de los Hernandez Pérez (anexo 2).

PREPARACION:

v" Imprimir y cortar las descripciones de los personajes (anexo 1).
v Imprimir arboles genealdgicos (1 por cada alumno + 1 por cada equipo).
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DESARROLLO:

1. Se entrega a cada alumno la descripcion de su personaje.

2. Cada equipo tiene 5 minutos para que cada miembro se presente y trate de
ubicarse en el arbol familiar.

3. Todos los alumnos se levantan y caminan por la clase presentandose (su
personaje) y haciendo preguntas sobre la persona que estan buscando. Con cada
persona que hablan van buscando pistas para resolver el arbol genealdgico.
Tienen un total de 20 minutos para recoger la mayor cantidad de informacioén
posible. Es recomendable tomar notas.

4. Después de los 20 minutos, se juntan con su equipo y comparten la informacion
recogida para tratar de armar el arbol familiar. Los alumnos disponen de 20
minutos para resolver el arbol familiar.

5. Cuando terminan, cada equipo pega su arbol en la pizarra y con toda la clase

revisamos los resultados.
6. El anexo 3 presenta las respuestas.

VARIACION:

v Se puede ajustar el tiempo segln las necesidades del grupo.

v" Si hay menos de 25 alumnos en el aula, se puede quitar personajes o dar algunas
respuestas como pistas para empezar.

COMENTARIOS:

v Répidamente los alumnos se van dando cuenta de que, junto con su equipo, tienen

que usar una estrategia si quieren encontrar toda la informacion necesaria a

tiempo.

v En esta actividad, los alumnos olvidan completamente que estan practicando el

vocabulario relacionado con la familia, su reto es resolver el problema.

REFERENCIA:

Anexo 1. Descripcion de los personajes

Antonio
Casado
Mayor de la familia

Barbara
Madre soltera
Tiene un hermano divorciado que se llama
Roberto

Diana
Casada
Madre de 2 hijas y 1 hijo
Su hijo Daniel no tiene hijos

Monica
Casada
Mayor de la familia
Su hija Barbara es soltera

Roberto
Divorciado
Padre de 2 hijos
Su hermana Diana tiene 3 hijos

Daniel
Tiene 38 afios
Tiene un hermano y una hermana
Es padrastro de Francisca
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Francisca
Vive con su papa y su padrastro
No tiene hermanos
Tiene una tia que se llama Elisa

Fernanda
Es casada

Su suegro se llama Patricio
Es madre

Rogelio
Casado
Padre de 3 hijos
Su excufiada se llama Tania

Miguel
Sus padres estan divorciados
Tiene 2 primas
Su medio hermano se llama Marco

Anastasia
Vive sola con su mama
Es la menor de los nietos de Monica
Su prima Maria tiene una hija

Felipe
Es padre
Su hija tiene 3 afios
Su primo Rafael esta casado con su cufiada

Jorge
Casado
Es padre
Su sobrina es abuela de un par de gemelos,
el vardn se llama Manuel

Elisa
Casada
Su hijo esta casado con Fernanda
Tiene 2 primos

Patricio
Es abuelo
Tiene 3 hijos
Es el yerno de Rogelio

Tania
67 anos
Divorciada
Su hijo se llama Miguel

Marco
Tiene un medio hermano
No esta casado
Tiene una prima que no tiene padre, se
llama Anastasia

Maria
Es madre de una hija
Es casada
Tiene un cufiado que se llama Felipe

Rafael
Es esposo
Es padre

Su suegra tiene un hermano que se llama

Jorge

Manuel
El'y su hermana son los menores de la
familia
Su tia se llama Yadira
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Yadira
Es tia
Su hermano tiene un aflo menos que ella
Su tio Roberto tuvo un segundo hijo con
Susana

Noelia

Casada
Es la nuera de Monica
Su hija se llama Nadia

Martha
Es una nifia
Su bisabuela se llama Monica
Su tio Pascual es padre de un par de
gemelos

Filomena
Nacio el afio pasado
Su abuela tiene una hermana que se llama
Maria
Su bisabuelo es yerno de Antonio

Susana
65 anos
Madre de 1 hijo
Su cufiado Jorge est4 casado con su
hermana Noelia

Nadia
Es hija tnica, igual que Martha
Su papé se llama Jorge
Tiene un primo que se llama Miguel

Pascual
No tiene primos
Tiene una hermana mayor
Si hija se llama Filomena
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Anexo 2. Arbol genealogico vacio

1 11 C1L100C0
L] 1
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Anexo 3. Solucion “Los Hernandez Pérez”

Susana Roberto Tania Rogelio
Jorge Barbara

Anastasia

Marco Miguel

Maria Rafael

Pascual Fernanda
Manuel Filomena

Martha Francisca
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Actividad 3

IMPROVISACION EN EL RESTAURANTE

NIVEL: A2

OBJETIVOS:

v" Practicar la espontaneidad en la interaccion oral en un contexto cercano a la

realidad.
v" Ordenar en un restaurante.
v' Comprender un discurso oral.

DESTREZAS:
v" Comprension escrita.

FUNCIONES:

1.

Dar y pedir informacion.

v" Interaccion oral. 2. Expresar opiniones, actitudes y
v Comprension oral. conocimientos.
3. Expresar gustos, deseos y sentimientos.
4. Influir en el interlocutor.
5. Relacionarse socialmente.
6. Estructurar el discurso.
CONTENIDOS LEXICOS: CONTENIDOS GRAMATICALES:
Nociones generales v" 6. Los cuantificadores.
v 2. Nociones cuantitativas v 7. El pronombre (atonos OD y OI +
(cantidad relativa, grado y valores de se).
medidas). v 9. El verbo (de preferencias: encantar,
v" 5. Nociones cualitativas gustar, odiar, etc.).
(textura, sabor, olor, color). v 10. El sintagma nominal.
v 6. Nociones evaluativas (valor, v" 11. El sintagma adjetival.
precio, calidad, etc.). v 12. El sintagma verbal.
v 13. La oracién simple.
Nociones especificas v" 14. Oraciones compuestas por
v 5. Alimentacion. coordinacion.
v 12. Compras, tiendas y v"15. Oraciones compuestas por

establecimientos.

subordinacion.

DURACION:

Preparacion de la actuacion: 5
minutos.

Desarrollo: 6 minutos por equipo.
Conclusion: 10 minutos.

ORGANIZACION DE LA CLASE:
Dividir la clase en grupos de tres (3).

MATERIAL:

v" Fichas de improvisacion (anexo 1).
v" Fichas de comprension oral (anexo 2).

v' Disfraz (opcional).

PREPARACION:

v Imprimir las fichas de improvisacion de manera que haya una para cada equipo.
v" Preparar fichas de comprension oral.

v' Preparar una caja de disfraces (opcional).
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DESARROLLO:

1. Cada equipo recibe una ficha de improvisacion y tiene 5 minutos para leerla y
prepararse para la actuacion (la idea no es que sepan exactamente todo lo que van
a decir, si no, no seria una improvisacion, pero dejar un tiempo corto para que se
preparen reduce mucho el nivel de estrés). Los miembros del equipo tienen que
acordar quién va a actuar, qué papel, y cumplir con el objetivo de la ficha.

2. Los actores se pueden disfrazar si lo desean.

Por turno, cada equipo hace su presentacion.

4. Mientras se presentan las improvisaciones los demas alumnos tienen que
responder unas preguntas sobre la actuacion (fichas de comprension oral). De esta
manera, los alumnos que no han actuado todavia no siguen preparandose y se
concentran en la presentacion de sus pares. A la vez, permite al profesor evaluar
la comprension oral.

(98]

VARIACION:
Se puede cambiar el tema por cualquier otro que se desee trabajar.

COMENTARIOS:

1. En estas actividades de actuacion los alumnos disfrutan mucho y se puede ver
hasta donde llega la creatividad. También es una buena manera de aprender a
conocerse, muchas veces descubrimos payasos, actores, etc., entre los alumnos.

2. Me gusta dar algunas especificaciones sobre la actuacion, es este caso sobre el
tipo de restaurante y una particularidad, pero hay que tener cuidado para no dar
demasiada informacion, la idea es dejar un ancho margen de espontaneidad y
creatividad a los alumnos.

REFERENCIA:

Anexo 1. Fichas de improvisacion

Equipo 1

Numero de personajes: 3

Duracién: 6 minutos (2 minutos por persona)

Tipo de restaurante: Para llevar

Particularidad: Uno de los personajes debe pedir una modificacion en su plato porque tiene
alergias.

Equipo 2

Numero de personajes: 3

Duracioén: 6 minutos (2 minutos por persona)

Tipo de restaurante: Traiga su propio vino
Particularidades: El mesero es muy malo, no es habilidoso.

Equipo 3

Numero de personajes: 3

Duracién: 6 minutos (2 minutos por persona)

Tipo de restaurante: Bufé

Particularidades: Un vaso esté sucio. Los clientes quieren llevarse la comida que queda.
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Equipo 4

Numero de personajes: 3

Duracién: 6 minutos (2 minutos por persona)

Tipo de restaurante: Dulceria-Panaderia

Particularidad: Encuentran pelos en su plato, estdn muy insatisfechos.

Equipo 5

Numero de personajes: 3

Duracién: 6 minutos (2 minutos por persona)

Tipo de restaurante: Sushi

Particularidad: Algo estaba malo en la comida y uno de los clientes se enferma.

Equipo 6

Numero de personajes: 3

Duracién: 6 minutos (2 minutos por persona)

Tipo de restaurante: Comida de calle

Particularidad: Los clientes estan en un pais extranjero y no conocen nada de lo que esta en
el menu.

Anexo 2. Ficha de comprension oral

(Quién actuaba de...? Mesero:
Cliente 1:
Cliente 2:

(En qué tipo de restaurante se

encontraban?

(Qué pidieron los clientes? Cliente 1:

Cliente 2:

LA los clientes les gusto la
comida?

(Qué particularidad habia?

(Tienes algunas sugerencias
para los actores, o algiin error
que hayas notado?
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Actividad 4

A VIAJAR
NIVEL: A2
OBJETIVOS:
v" Planificar el fin de semana ideal para una familia.

v Responder a diferentes demandas.
v Expresar sus gustos, deseos y opiniones.
v' Interactuar con formalidad.
v Conocer las actividades turisticas en distintos paises hispanos.
DESTREZAS: FUNCIONES:
v Comprension escrita. 7. Dary pedir informacion.
v" Comprension oral. 8. [Expresar opiniones, actitudes y
v" Interaccion oral. conocimientos.
9. Expresar gustos, deseos y sentimientos.
10. Influir en el interlocutor.
11. Relacionarse socialmente.
12. Estructurar el discurso.

CONTENIDOS LEXICOS:
Nociones generales
v 1. Nociones existenciales
(existencia/inexistencia,
presencia/ausencia,
disponibilidad/no
disponibilidad, etc.).
v 2. Nociones cuantitativas
(numérica, relativa, medidas).
v 3. Nociones espaciales
(localizacion, distancia, orden).
v 4. Nociones temporales
(aspectos de desarrollo).
v 6. Nociones evaluativas
(valor/precio, calidad, interés).

Nociones especificas

v' 2. Individuo: dimension
perceptiva y animica
(personalidad, estados
mentales).
5. Alimentacidn (alimentos,
platos, restaurante, etc.).
8. Ocio (espectaculos,
deportes, entretenimiento, etc.).
14. Viajes, alojamiento y
transporte.

v

v

v

CONTENIDOS GRAMATICALES:

v
v

v
v

AN YN N N NN

<

1. El sustantivo (género y numero).

2. El adjetivo (calificativos, grados,
etc.).

3. El articulo (definido/indefinido).

4. Los demostrativos (este, esta, estos,
estas, ese, esa, etc.).

7. El pronombre (interrogativo,
exclamativo).

8. El adverbio (circunstancial).

9. El verbo (indicativo: presente, futuro,
pospretérito, ir a + infinitivo).

10. El sintagma nominal.

11. El sintagma adjetival.

12. El sintagma verbal.

13. La oracion simple.

14. Oraciones compuestas por
coordinacion.

15. Oraciones compuestas por
subordinacion.

DURACION:

ORGANIZACION DE LA CLASE:
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PARTE 1: 1 hora en clase y las horas | Se divide la clase en grupos de cuatro personas.
deseadas para la tarea.
PARTE 2: 15 minutos por kiosco + 30

minutos para el grupo.

MATERIAL:
v Computadoras con acceso a Internet.
v" Papeles, boligrafos, cartones, marcadores.
v" Cartones con el nombre de los paises hispanos.
v" Cartones con los tipos de turistas.

PREPARACION:
v Imprimir los cartones (paises y familias).

DESARROLLO:
La actividad tiene dos etapas.
PARTE 1:

1. Se da aleatoriamente a cada equipo el nombre de un pais hispano.

2. Los equipos tienen que buscar la mayor cantidad posible de informacién sobre el
turismo en ese pais, como si fuesen agentes de viajes. Tienen que pensar en todos
los tipos de turistas que puede haber.

Es necesario tener un listado de precios para las actividades.

4. Se recomienda que impriman, preparen tarjetas y todo lo que les pueda ayudar a

vender el turismo en el pais que representan.

5. Aqui no hay limites a la creatividad, se pueden presentar videos, listado de
precios de pasajes de avion, preparar comidas tipicas, etc.

6. Se puede trabajar una hora en el aula y terminar la actividad como tarea en casa.

PARTE 2:

7. Los equipos reciben una carta que indica su perfil de turista (anexo 1).

8. El equipo se divide en dos (2). Dos miembros van a visitar una agencia de viaje
en busca del mejor viaje para su perfil. Mientras tanto, los otros dos se quedan en
su kiosco y venden sus servicios a los clientes. Los alumnos disponen de 15
minutos en cada kiosco. Es preciso tomar notas.

9. Cuando se agota el tiempo, los equipos cambian los turnos, de modo que los que
visitaron una agencia de viajes van a su kiosco a vender sus servicios y los que
vendian en el kiosco van a visitar una agencia.

10. Cuando los equipos han visitado todos los kioscos, se unen de nuevo a su equipo
y tienen 20 minutos para debatir y ponerse de acuerdo sobre qué pais van a visitar
en las proximas vacaciones todos juntos.

11. Cada equipo revela el pais que ha escogido y los motivos de su decision.

12. Se concluye la actividad con una conversacion informal sobre los aspectos mas
interesantes o sorprendentes que han aprendido sobre los distintos paises.

(98]

VARIACION:

COMENTARIOS:
v’ Esta actividad tiene un rico aporte sociocultural y da un importante margen de
creatividad a los alumnos.

REFERENCIA:




Anexo 1. Tipos de turistas

1. Papa, mama, hija de 7 afios e hijo de 4 afios. Quieren descubrir un nuevo pais en
familia. La seguridad para sus hijos es lo mas importante. Quieren hacer un viaje de
tres semanas.

2. Pareja sin hijos a la que le encanta la aventura y los deportes extremos. Busca
nuevas sensaciones. Planificaron un mes para su viaje.

3. Dos mejores amigas que celebran su jubilacion, nunca han salido de su pais de
origen y no hablan espafiol. Quieren un guia con ellas las 24 horas del dia. Se van
de viaje por una semana.

4. Pareja con tres hijos, se van de vacaciones sin los hijos por primera vez. Trabajan
muchisimo y ahora necesitan descansar y tomar el sol. Van a viajar solamente

cuatro dias, pero no les importa ir lejos. No tienen restricciones financieras.

5. Dos adolescentes de 18 anos. Van a empezar la universidad y antes de ello quieren
aprender espafol. Piensan quedarse dos meses.
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Actividad 5

TITERES DE PALITOS

NIVEL: A1-A2

OBJETIVOS:
v" Describir una persona.
v" Pedir aclaraciones.

v" Personificar titeres seglin indicaciones dadas.
v' Preguntar para encontrar a la persona indicada.

DESTREZAS:
v" Interaccion oral.
v" Comprension oral.

FUNCIONES:
1. Dary pedir informacion.
2. Expresar opiniones, actitudes y
conocimientos.

Expresar gustos, deseos y sentimientos.

Influir en el interlocutor.
Relacionarse socialmente.
Estructurar el discurso.

CONTENIDOS LEXICOS:
Nociones generales
v 5. Nociones cualitativas
(formas, figuras, dimensiones,
edad, etc.).

Nociones especificas
v 1. Individuo: dimension fisica
(partes del cuerpo,
caracteristicas fisicas).

1. El sustantivo (género y numero).
2. El adjetivo (calificativo, género,
namero y grados).

v" 3. El articulo (definido, indefinido y
ausencia).

v 4. Los demostrativos (este, esta, estos,
estas, ese, esa, etc.).

v" 7. El pronombre (personal, relativo,
interrogativo y exclamativo).

3
4
5
6.
CONTENIDOS GRAMATICALES:
v
v

v 2. Individuo: dimension v 9. El verbo (presente, copretérito y
perceptiva y animica (caracter, pretérito).
personalidad, estados v" 10. El sintagma nominal.
mentales). v' 11. El sintagma adjetival.

v" 3. Identidad personal (datos v 12. El sintagma verbal.
personales). v" 13. La oraci6n simple.

v' 4. Relaciones personales v" 14. Oraciones compuestas por
(familiares, sociales, coordinacion.
celebraciones, etc.). v" 15. Oraciones compuestas por

v Otras, segun la obra de cada subordinacion.
equipo.

DURACION: ORGANIZACION DE LA CLASE:

ETAPA 1: 20 minutos

ETAPA 2: 40 minutos
PRESENTACIONES: 8 minutos por
equipo.

Dividir la clase en equipos de dos (2).

MATERIAL:

v’ 5 titeres neutros por alumno (ver anexo 1).
v' Varios dibujos de caras, ropa y de articulos de moda para titeres, cuantos mas
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tenga el alumno mejor (ver anexo 2).
v" dos grabaciones audio por pareja (ver anexo 3).
v Pegamento para pegar la ropa y los articulos a los titeres.
v Un teatro de titeres de carton.

PREPARACION:
v" Imprimir los titeres neutros.
v" Seleccionar e imprimir la ropa y los articulos de moda para titeres.
v" Preparar las grabaciones de audio.
v Montar un teatro de titeres.

DESARROLLO:
La actividad consta de dos etapas.
ETAPA 1:

1. Cada alumno viste un titere como lo desee y lo esconde para que su compainero
no lo vea.

2. El primer alumno (alumno A) da una informacidn basica a su compafiero sobre su
titere. Por ejemplo, Tiene gorro.

3. El segundo alumno (alumno B) hace preguntas para tener mas informacion sobre
el gorro. Por ejemplo, ;De qué color es el gorro? ;Es un gorro mexicano? ;Es
un gorro de invierno? Cuando el alumno B cree haber encontrado el gorro
correspondiente se lo pone a un titere neutro y el alumno A contintia con su
descripcion.

4. Sigue la interaccion hasta que se hayan dado todas las informaciones sobre el
titere. Cuando terminan con la descripcion, los alumnos se ensefian sus titeres:
deberian ser iguales.

5. El alumno B da su descripcion al alumno A y siguen los pasos de 2 a 4. Se puede
repetir la actividad de manera que cada alumno dé y reciba dos descripciones
distintas.

ETAPA 2:

1. Cada pareja recibe una grabacion audio que describe tanto fisica como
psicologicamente a una persona (anexo 3). Pueden escuchar la grabacion dos
veces y tomar notas. Segun la cantidad de equipos, dos parejas pueden tener el
mismo personaje.

2. Seguln los datos propiciados en la grabacion (anexo 3), los alumnos tienen que
arreglar a su titere con los articulos a su disposicion (anexo 2). Luego se lo
ensenan para asegurarse de que han entendido lo mismo (respuestas en anexo 4).

3. Una vez terminado el trabajo en su titere, la pareja se junta a otra pareja para
formar equipos de cuatro (4) personas. Juntos se presentan sus respectivos titeres.

4. Con la informacion que tienen sobre los dos (2) titeres, los equipos tienen que
inventar una historia con minimo cuatro (4) personajes en la cual los
protagonistas principales sean los titeres presentados en el punto 1. La historia se
va a presentar delante de la clase y tiene que durar como minimo 8 minutos (2
minutos por persona).

PRESENTACIONES:
5. Cada equipo presenta su obra delante de la clase en el teatro de titeres.

VARIACION:
1. Sino disponen de un aparato para grabar y escuchar las grabaciones, se puede
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presentar los textos por escrito. En este caso cambiaria la destreza de
comprension oral por comprension escrita.

COMENTARIOS:

1. Es una manera menos comun y mas divertida de trabajar las descripciones fisicas,
ademas suele ser muy divertido cuando, después de un largo periodo de
descripcion, los alumnos no llegan al mismo resultado.

2. Aunque no guste el pléstico, recomiendo plastificar los dibujos de ropa y articulos
de moda, asi duraran mas tiempo.

3. Las presentaciones de teatro activan la creatividad de los alumnos, y los
resultados son muy interesantes.

REFERENCIA:

Anexo 1. Titere neutro’

’ Las imagenes que incluimos en esta actividad han sido obtenidas en Internet y son empleadas en esta
investigacion exclusivamente con fines didacticos.
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Anexo 2. Articulos de moda y caras para los titeres
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Anexo 3. Grabaciones (o textos escritos)
1. Antonia, la abogada, es una mujer muy timida y tiene problemas con su vista. A

Antonia no le gustan mucho los pantalones y menos todavia usar zapatos de
tacones. Su pelo es tan rizado que prefiere ni tocarlo. Antonia es beninesa.
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2. Roberto es un jubilado. Le encantan las montafias de nieve. Su pasatiempo preferido
es esquiar. Todos los dias va a la conquista de nuevas montafnas. Roberto es un
hombre muy cuidadoso, no le gusta correr riesgos.

3. Verodnica es una mujer muy estresada. Para tratar de tranquilizarse, hace yoga en el
parque al lado de su casa. Como tiene el cabello rubio, nunca sale de la casa con la
cabeza descubierta.

4. Pedro esta muy enojado porque su piscina tiene problemas. Su pasion mas grande es
el agua. Cuando se despierta, corre hasta la piscina y nada durante una hora sin
parar. Pedro es un muchacho joven.

5. Hoy, Ana Carla esta radiante. jNormal, le va a decir que si al hombre de su vida!
Con sus ojos azules, su pelo amarrado y sus sandalias brillantes esté irresistible.

6. Felipe es un mago. Trabaja en los cumpleafios, los nifios lo adoran porque siempre
esconde sorpresas debajo de su gorro. A Felipe le gusta vestirse con muchos
colores, pero siempre elegante. Todos lo conocen por su barba y sus grandes gafas
de color.

7. Silvina es la esposa de Roberto y ella también esta jubilada. Todos los dias, antes de
vestirse, se pone sus lentes (o gafas) negras, se toma un café con leche y lee el
periodico durante una hora. Para Silvina no hay nada como vestir su bata de dormir
y sus pantuflas.

8. Hoy es el dia de las citas para Juan. Primero va al dentista y luego va a la
peluqueria, pero no sabe cémo peinar su pelo tan rizado. El dia estd precioso, asi
que va a aprovechar para ir en moto.

Anexo 4. Respuestas

1. Antonia
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2. Roberto

3. Veronica

>

4. Pedro

o

5. Ana Carla

+
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6. Felipe
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7. Silvina
T
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8. Juan
P
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3.3.2 Actividades ludicas para los niveles B1-B2

Actividad 6
CUENTAMELO
NIVEL: B1
OBJETIVOS:
v' Interactuar sobre experiencias personales ocurridas en el pasado.
DESTREZAS: FUNCIONES:
v Comprension escrita. 13. Dar y pedir informacion.
v' Interaccion oral. 14. Expresar opiniones, actitudes y
conocimientos.
15. Expresar gustos, deseos y sentimientos.
16. Influir en el interlocutor.
17. Relacionarse socialmente.
18. Estructurar el discurso.
CONTENIDOS LEXICOS: CONTENIDOS GRAMATICALES:
Nociones generales y especificas v 9. El verbo (indicativo: copretérito y
v" Segun la historia; todas las pretérito).
nociones. v" 10. El sintagma nominal.
v" 11. El sintagma adjetival.
v' 12. El sintagma verbal.
v 13. La oracién simple.
v 14. Oraciones compuestas por
coordinacion.
v"15. Oraciones compuestas por
subordinacién.
DURACION: ORGANIZACION DE LA CLASE:
45 minutos. Dividir la clase en equipos de cuatro (4)
personas.
MATERIAL:

Cartas Cuéntame. Las cartas Cuéntame invitan a los alumnos a hablar sobre experiencias
y acontecimientos del pasado (ver anexo 1).

PREPARACION:
Preparar las cartas Cuéntame con distintos temas. Es aconsejable tener algunas de maés.

DESARROLLO:

1. Se ponen todas las cartas del juego bocabajo en la mesa. Por turnos, el primer
alumno saca una carta del paquete y la lee. Por ejemplo, Cuéntanos como fue tu
cumplearios 18. El alumno tiene que contar su historia y los demads tienen que
hacer preguntas, pedir aclaraciones, dar su opinion cuando corresponda, agregar
informacion sobre su propia experiencia, etc.

2. Mientras se desarrolla la actividad, el profesor aprovecha para pasar por cada
equipo y escuchar lo que se dice, corregir si es necesario y asegurarse de que los
alumnos trabajan bien.

VARIACION:
v Se puede practicar esta misma actividad con los tiempos del futuro, del presente,
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etc.

Si el grupo es timido, se puede, para asegurar la conversacion, distribuir a cada
alumno Cartas de opinion (anexo 2), las cuales tendrian que utilizar en el
transcurso de las conversaciones.

v Una vez terminada la actividad, el profesor puede hacer preguntas aleatorias

sobre el cuento que mas les haya sorprendido, el més bonito, sobre algiin
desacuerdo que hayan tenido, etc.

COMENTARIOS:
v" Normalmente, los alumnos disfrutan mucho esta actividad. El hecho de estar

hablando con un grupo reducido elimina las barreras de la timidez y muchas
veces, un solo tema encadena una gran serie de conversaciones. No importa si los
alumnos hablan sobre todos los temas, lo mas importante es que todos conversen.
Cuando hago actividades de conversaciones libres, me gusta tomar nota de los
errores que escucho en las conversaciones y, después de la actividad, verlas con
todos los alumnos (retroalimentacion), sin decir quién los cometio.

REFERENCIA:

Inspirado por el curso FLS040 de la Facultad de Letras y Ciencias Humanas de la
Universidad de Sherbrooke.

Anexo 1. Cartas Cuéntame

Cuéntame la primera vez que viajaste
en avion

Cuéntame el primer concierto que
viste en vivo

Cuéntame el dia en el que conociste a
tu pareja

Cuéntame un accidente que tuviste

Cuéntame tu ultima visita al médico

Cuéntame sobre el mejor regalo que
recibiste

Cuéntame sobre el primer curso de
espafiol que hiciste

Cuéntame el dia mas lindo de tu vida

Cuéntame el dia que ganaste algo

Cuéntame tu cuento de infancia
preferido

Cuéntame como es tu animal doméstico

Cuéntame el dia que te graduaste de la
escuela secundaria

Cuéntame tu ultimo viaje

Cuéntame coOmo conociste a tu mejor
amigo(a)
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Anexo 2. Ejemplos de Cartas de opinion

Yo también...

Para mi, fue lo contrario...

A mi, no me gusto...

Yo tampoco...

No puedo creer que...

Me da (un poco de) asco...

Me encantan...

No estoy de acuerdo con...

Estoy 100 % de acuerdo contigo...

Es impresionante...

No sé si...

No estoy seguro(a) de...

Yo pienso que...

Sin embargo...

jPor supuesto que si!

jQué bien!

En mi opinién...

A mi modo de ver...

jQué interesante!

jQué triste!
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Actividad 7

ME GUSTA LA COMIDA

NIVEL: Bl

OBJETIVOS:

v Compartir su opinion.
v Resolver un problema en grupo.

v" Entender un programa de television real.

DESTREZAS:
v" Comprension oral.
v’ Interaccion oral.
v" Comprension escrita.

FUNCIONES:

9.
10.

Dar y pedir informacion.
Expresar opiniones, actitudes y
conocimientos.

Conversacion de introduccion: 30
minutos.

Resolucion de problema: 45 minutos.
Presentacion: 15 minutos por equipo.

v Expresion oral. 11. Expresar gustos, deseos y sentimientos.
12. Influir en el interlocutor.
13. Relacionarse socialmente.
14. Estructurar el discurso.
CONTENIDOS LEXICOS: CONTENIDOS GRAMATICALES:
Nociones generales v" 1. El sustantivo (género y nimero).
v 2. Nociones cuantitativas. v 2. El adjetivo (género, nimero y
v 5. Nociones cualitativas. grados).
v 6. Nociones evaluativas. v 3. El articulo (definido, indefinido y
ausencia).
Nociones especificas v 4. Los demostrativos (este, esta, estos,
v' 2. Individuo: dimension estas, ese, esa, etc.).
perceptiva y animo. v" 6. Los cuantificadores.
v' 3. Identidad personal (datos v 7. Los pronombres (personales e
personales). interrogativos).
v 5. Alimentacion. v 9. El verbo (presente de indicativo,
v 12. Compras, tiendas y copretérito y pretérito).
establecimientos (alimentacion, v" 10. El sintagma nominal.
pagos). v" 11. El sintagma adjetival.
v 12. El sintagma verbal.
v 13. La oracién simple.
v 14. Oraciones compuestas por
coordinacion.
v"15. Oraciones compuestas por
subordinacion.
DURACION: ORGANIZACION DE LA CLASE:

Dividir la clase en grupos de cuatro alumnos.

95




MATERIAL:

v
v
v

AN

Computadora con acceso a Internet.

Pantalla grande.

Documental argentino Como, luego existo. Disponible en:
http://encuentro.gob.ar/programas/serie/8498/5817

Preguntas de comprension oral (anexo 1).

Una computadora por alumno (cada alumno trae la suya o lo realiza en el
laboratorio).

Folleto/catalogo de distintos supermercados argentinos (anexo 2).
Perfiles de los protagonistas (uno distinto por equipo) (anexo 3).

Billetes (la cantidad deseada) (anexo 4).

PR
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v
v
v
v

P

ARACION:
Antes de empezar la actividad, los alumnos tienen que haber visto el documental
Como, luego existo. Segun el tiempo del que dispone, lo pueden ver en el aula,
pero a mi me gusta dejarlo como tarea para casa. Asi lo pueden repetir cuantas
veces deseen para entenderlo bien (el documental dura 26 minutos).
Preparar la pantalla y el sonido.
Imprimir los folletos de la semana de los supermercados (tres por equipo).
Imprimir los perfiles de los protagonistas.
Imprimir el dinero de manera que alcance para cada equipo.

DESARROLLO:
1

Ante todo, es importante dirigir una conversacion sobre el documental. Los
alumnos hablan de lo que entendieron y de lo que no entendieron, hacen
preguntas, comparten lo que mas les sorprendié y dan su opinién. El anexo 1
puede servir de base para guiar la conversacion. Esta parte se puede hacer en
grupo grande (con todos los alumnos), o bien se puede dividir la clase en
pequetios grupos y dejar que hablen entre ellos. En el segundo caso, el profesor
camina de un grupo al otro para escuchar y rectificar cuando es necesario.

Si todavia no est4 hecho, dividir la clase en grupos de cuatro y a cada grupo se le
entrega lo siguiente:

a. El folleto de la semana de los tres supermercados de Argentina (anexo 2).

b. El perfil de un protagonista (anexo 3).

c. El presupuesto del dia (anexo 4).

Los equipos disponen de 45 minutos para acordar el menu del dia que le van a
preparar a su protagonista. Cada ment tiene que tener desayuno, almuerzo, cena 'y
merienda(s). Los alumnos tienen que respetar las particularidades de su
protagonista y el presupuesto acordado.

Cuando el ment esté listo, cada equipo tiene que presentar delante de la clase a su
protagonista y su menu. Los demds alumnos hacen preguntas, piden aclaraciones,
explican su acuerdo o desacuerdo, etc. El equipo tiene que defender su propuesta.

VARIACION:

1.

2.

Podemos invitar a los alumnos a comparar la guia alimentaria de Argentina con la
de Canada (o del pais en el que se encuentren) y hablar sobre las diferencias.

Si deseamos trabajar la comprension escrita y la expresion escrita, se puede pedir

a los alumnos que respondan por escrito a las preguntas de comprension. El anexo
1 ofrece una gran cantidad de preguntas, se puede escoger entre ellas.
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3. Se puede dar el perfil del mismo protagonista (las mismas restricciones) a dos
equipos y luego comparar los menus y votar por el menti mas adecuado, segun las
caracteristicas mencionadas.

COMENTARIOS:
1. Presentar programas de television auténticos tiene muchas virtudes, entre otras:
a. Los alumnos reciben un input auténtico y variado, segun la variedad de
lengua presentada.
b. Estos programas contienen una gran cantidad de elementos culturales, dificil
de presentar de otra manera.
c. Incitan a los alumnos a ver programas en espafiol por su propia cuenta en
casa. Nada mejor para acercarse a la lengua meta desde el confort de su casa.
2. Dado que todos comemos varias veces al dia, los alumnos se involucran mucho
en las actividades sobre la comida, lo que hace de ellas un verdadero éxito. Los
habitos alimenticios varian tanto de una persona a otra que los debates que se
forman en esta actividad son ricos y abundantes.

REFERENCIA:

Anexo 1. Algunas preguntas de comprension oral

(Cual es el objetivo del documental?
(Qué inventaron los nutricionistas para asegurar una alimentacion sana?
(Qué es el 6valo nutricional?
(Qué grupos hacen parte del 6valo nutricional?
D¢ algunos ejemplos de alimentos que hacen parte de cada grupo.
D¢ cinco (5) palabras del documental que no conoce.
(Qué quiere decir “refinar los cereales”?
(Cuales son los dos elementos quimicos que nos provee la carne?
(Se consume suficiente carne en Argentina?
. (Cudl es la mejor fuente conocida de calcio?
. (,Como se deberia dividir un plato de comida saludable?
. {,Segln su opinidn, qué es una alimentacion saludable?
. (Esta en desacuerdo con algiin comentario de los participantes del documental?
. (Qué propone la nutricionista como dieta equilibrada?
. (Cudles eran las dos grandes regiones culinarias antes de la conquista de Argentina?
. (Qué alimento atravesaba todos los estratos?
. D¢ algunos ejemplos de tradiciones culinarias que trajeron los inmigrantes
europeos.
18. ;Qué opina de los alimentos industrializados?
19. ;Cuales son las enfermedades cronicas causadas por la mala alimentacion?
20. ;Qué podemos hacer para evitarlas?
21. ;Qué aportan los cereales y las legumbres?
22. ;Cual es la mejor energia para el cuerpo?
23. D¢ algunos ejemplos de energia para el cuerpo.
24. D¢ algunos beneficios de las frutas y de las verduras.
25. ;Ustedes comen suficiente frutas y verduras?
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26. ;Por qué es bueno cocinar las verduras al vapor?

27. (Qué receta sugiere la nutricionista?

28. ;Cuales son las verduras mas ricas y mas econdmicas?

29. (Qué contiene el plato que nos presenta el docente de educacion fisica?

30. ;Qué excluye la nutricionista en el grupo de los lacteos? ;Por qué?

31. ;La carne de vaca y el pescado pertenecen al mismo grupo?

32. {Qué patologia se encuentra mucho en Argentina en los nifios y en las mujeres en
edad fértil?

33. ;Cuantas veces a la semana se recomienda consumir pescados y mariscos?

34. Es saludable comer pescados enlatados?

35. ¢ Existen grasas buenas? En caso que si, ;cuales son?

36. (Qué son las frutas secas?

37. (Es recomendable comer muchas frutas secas?

38. (Qué consejo da la nutricionista en cuanto al consumo de los alimentos fuertes en
grasas y azucar?

39. ;Con qué se recomienda cambiar la sal en la comida?

40. ;Cuantos litros de agua se recomienda tomar por dia?

41. ;Cual de las diez recomendaciones le gusta mas y por qué?

Anexo 2. Folletos de supermercados argentinos

1. Carrefour (imprimible):
http://cdn.carrefour.com.ar/media/folletos/os mkt bsas/Ofertas Semana Market B
SAS 1606.pdf

2. Coto (imprimible):
http://www.coto.com.ar/ofertas/ofe2/ie.html

3. Jumbo (Gnicamente en linea):
http://www.jumbo.cl/FO/CategoryDisplay?cab=4016

Anexo 3. Perfiles de los protagonistas

1. Luis es un carpintero soltero, de cuarentainueve aflos de edad. Su vida es su taller, trabaja
muchas horas a la semana y no le gusta para nada cocinar. Luis es amante del vino, se
puede tomar hasta dos botellas por dia. Sin embargo, tiene que cuidar su salud, porque el
afio pasado el médico le diagnostico una diabetes de tipo 1.

2. Lola es una nifia que adora ir a la escuela. El mes pasado cumplio seis afiitos y ahora esta
terminando sus estudios preescolares. Lola es muy pequefia, demasiado para su edad,
necesita alimentarse bien para crecer normalmente. En su familia estd prohibido comer
carne.

3. Francisco es un adolescente marroqui de religion musulmana. Hace solamente ocho
meses que vive en Argentina. Le encanta su nuevo pais, pero para ¢l y su familia es muy
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importante respetar las tradiciones de su pais de origen. Ahora Francisco estd haciendo el

ramadan.

4. Martha es una anciana que ayer cumplié ochenta y siete afios. A Martha le gusta mucho
comer, a veces demasiado, le dicen la comilona. Martha tiene que bajar de peso si no quiere
tener problemas de salud. Su pasion mas grande es cocinar, se pasa horas en la cocina para

preparar platos para sus hijos y nietos.

5. Angelo es un estudiante universitario. Este afio es el primer afio que vive solo. Tiene un
presupuesto limitado, pero quiere alimentarse bien porque todos los dias, después de las
clases, va al gimnasio. Para ¢l es muy importante estar en buena forma fisica. Angelo no
sabe nada de cocina, ni siquiera sabe coémo pelar una cebolla.

Anexo 4. Billetes de Argentina
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2 Pesos

Tamafo: 155 x 65 mm
Anverso: Bartolome Mitre
Reverso: Museo Mitre
Color: Azul y Raojo
Vigencia: Actual

5 Pesos

Tamafo: 155 x 65 mm
Anverso: Gral. José de
San Martin

Reverso: El Cerro dela
Gloria Mendoza

Color: Verde y Violeta
Vigencia: Actual

10 Pesos

Tamafo: 155 x 65 mm
Anverso: Gral. Manuel
Belgrano

Reverso: Monumento a la
Bandera

Color: Castafio y Verde
Vigencia: Actual

20 Pesos

Tamafo: 155 x 65 mm
Anverso: Juan Manuel de
Rosas

Reverso: Combate dela
Vuelta de Obligado
Color: Rajo y Borravino
Vigencia: Actual

50 Pesos

Tamafo: 155 x 65 mm
Anverso: Domingo
Faustino Sarmiento
Reverso: Casa de
Gobierno

Color: Negro y Azul Gris
Vigencia: Actual

100 Pesos

Tamafo: 155 x 65 mm
Anverso: Gral. Julio
Argentino Roca

Reverso: La Conquista del
Desierto

Color: Violeta

Vigencia: Actual
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Actividad 8

TITULARES DE PRENSA

NIVEL: B2

OBJETIVOS:
v' Preparar una noticia.
v" Preguntar sobre un evento ocurrido.
v" Narrar y describir un evento ocurrido.
v" Desarrollar fluidez en el discurso.
v Responder con espontaneidad a enunciados no conocidos.

DESTREZAS: FUNCIONES:
v' Interaccion oral. 1. Dar y pedir informacion.
v Expresion escrita. 2. Expresar opiniones, actitudes y
v Comprension escrita. conocimientos.
3. Expresar gustos, deseos y sentimientos.
4. Influir en el interlocutor.
5. Relacionarse socialmente.
6. Estructurar el discurso.
CONTENIDOS LEXICOS: CONTENIDOS GRAMATICALES:
Nociones generales y especificas v' 2. El adjetivo (género, nimero,
v" Segln la historia, todas las calificativo, posicion, grado).
nociones. v" 7. El pronombre (personal, relativo,

interrogativo, exclamativo).
v’ 8. El adverbio (en -mente,
circunstancial, conjuntivo,
intensificador, relativos e
interrogativos).
9. El verbo (indicativo: copretérito,
pretérito y futuro; subjuntivo; participo).
10. El sintagma nominal.
11. El sintagma adjetival.
12. El sintagma verbal.
13. La oracion simple.
14. Oraciones compuestas por
coordinacion.
15. Oraciones compuestas por
subordinacion.

AN N N N N

<

DURACION: ORGANIZACION DE LA CLASE:
Preparacion: 20 minutos Se divide la clase en dos grupos. Un grupo tiene
Actuacion: 20 minutos por grupo el papel de las victimas o de los testigos y el
Total: 40 minutos otro el de los periodistas.

Fuera del aula: Visualizacion y
correccion: 30 minutos

MATERIAL:
v" Recortes de titulares de prensa o imagenes impactantes (drama, festival,
acontecimientos, competencias, etc.).
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v Céamara de grabacion.
v Tener acceso a dos aulas para que el grupo se pueda dividir en dos.
v" Disfraces (opcional).

PREPARACION:

1. Escoger y recortar titulares de prensa impactantes y de interés para los alumnos.
Para que la actividad tenga éxito, es importante asegurarse de que los alumnos
conozcan el vocabulario relacionado con cada titular (anexo 1).

2. Preparar la cAmara y asegurarse de que funcione bien.

3. Antes de empezar la actividad, se recomienda presentar algunos minutos de un
noticiero en el aula a modo de actividad de introduccion.

DESARROLLO:

1. Los testigos se quedan en el aula y los periodistas salen de la clase.

2. El profesor entrega varios recortes de titulares de prensa a los periodistas y los
articulos (textos) correspondientes a los testigos. Por cada titular de prensa hay 2
periodistas y 3 victimas/testigos.

3. Los periodistas tienen que preparar las preguntas que van a hacer a las
victimas/testigos. Ellos tienen que tener la mayor cantidad de informacion posible
sobre la noticia en cuestion.

4. Por su lado, las victimas/testigos, preparan sus guiones para poder contar lo que
han vivido y asi responder a los periodistas.

5. Los grupos tienen 20 minutos para preparase.

6. Uno por uno los equipos presentan su noticia frente a la camara.

7. Luego, como tarea, los mismos alumnos tendran que visionar las actuaciones de
sus pares, destacar los errores y corregirlos (retroalimentacion).

VARIACION:

COMENTARIOS:

1. Enel anexo 1 se proponen algunos sitios de Internet de prensa en espaiol en los
cuales podran encontrar titulares interesantes para la actividad. Suele ser mas
interesante hablar de una noticia de la actualidad que hablar de algo que ya ha
pasado hace afios.

2. Lavisualizaciéon y correccion puede efectuarse tanto dentro como fuera del aula,
(segun el tiempo de que se dispone). De todos modos, es importante pedir a los
alumnos que apunten los errores que destacan, independientemente de quien los
haya cometido. La idea no es saber quién hizo el error, sino cuéles son los errores
que se han cometido y, junto con el grupo, revisarlos (retroalimentacion). La
autocorreccion mediante grabacion permite a los alumnos notar aquellos errores
que cometen y aquellos de los que no son conscientes.

REFERENCIA:
Inspirado en Leontaridi, Ruiz Morales y Peramos Soler (2009).

Anexo 1. Titulares de prensa

El Pais: http://elpais.com/elpais/portada america.html

BBC Mundo: http://www.bbc.com/mundo/america latina
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Univision: http://www.univision.com/noticias/america-latina

El Tiempo: http://www.eltiempo.com/mundo/latinoamerica

E1 Nuevo Herald: http://www.elnuevoherald.com
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Actividad 9

REGATEAR

NIVEL: B2

OBJETIVOS:
v" Describir un objeto.
v" Persuadir a los demas.
v Vender un producto.
v Regatear.

DESTREZAS:
v" Comprension oral.
v" Expresion oral.
v' Interaccion oral.

FUNCIONES:

19.
20.

21.
22.
23.
24.

Dar y pedir informacion.
Expresar opiniones, actitudes y
conocimientos.

Expresar gustos, deseos y sentimientos.

Influir en el interlocutor.
Relacionarse socialmente.
Estructurar el discurso.

CONTENIDOS LEXICOS:
Nociones generales

v 1. Nociones existenciales
(cualidad general, realidad y
ficcion, generalidad y
especificidad, etc.).

v" 3. Nociones espaciales
(posicion, movimiento,
orientacion, etc.).

v 5. Nociones cualitativas

(formas, materia, color, etc.).

Nociones especificas
v 12. Compras.
v 15. Economia e industria
(transacciones comerciales).

CONTENIDOS GRAMATICALES:

v

AN N N N N YR

<

2. El adjetivo (calificativo, relacional,
grado, metéabasis).

7. El pronombre (OD y OI).

8. El adverbio.

9. El verbo (indicativo: futuro y
pospretérito).

10. El sintagma nominal.

11. El sintagma adjetival.

12. El sintagma verbal.

13. La oracion simple.

14. Oraciones compuestas por
coordinacion.

15. Oraciones compuestas por
subordinacion.

DURACION:
Preparacion: 20 minutos
Desarrollo: 1 hora
Conclusion: 15 minutos
Total: 1 hora 35 minutos

ORGANIZACION DE LA CLASE:
Se divide la clase en grupos de cuatro (4)
personas.

MATERIAL:

v Computadora con acceso a Internet. Video disponible en:
https://www.youtube.com/watch?v=U1sASgNkz8Y

Pantalla.
Bocinas.

AN NN

Billetes (falsos).

Varias imagenes de objetos extraordinarios (anexo 1).

PREPARACION:
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1. Antes de empezar la actividad, es interesante introducir a los alumnos en el
mundo del regateo, muy comun en varios paises de Hispanoamérica. El profesor
puede preguntar a sus alumnos si lo conocen, si alguna vez lo han hecho, etc.

2. Se presenta el video de la Revista del consumidor de México y luego comentamos
el fendmeno de manera informal en grupo.

DESARROLLO:

1. Una vez terminada la preparacion, se divide la clase en pequeiios grupos y se le
entrega a cada grupo una foto de un objeto extraordinario con 1000 $ en billetes
falsos. Cada equipo recibe una foto distinta.

2. Los alumnos tienen alrededor de 15 minutos para pensar en los distintos usos que
puede tener su objeto, el precio y algunos trucos para venderlo. Si lo desean, los
alumnos pueden preparar una pancarta, buscar una cancion, etc., todo lo que
quieran para vender su producto, pero todos los miembros del grupo tienen que
estar de acuerdo con los detalles porque todos van a tener que vender su producto
a los demas alumnos del aula.

3. Una vez listos, el grupo se divide en minigrupos de dos (2). Dos alumnos van a
otra ‘tienda’ para actuar como compradores y los otros dos se quedan en su
kiosco como vendedores.

4. Los compradores escogen un kiosco en el que van a regatear y cada equipo
dispone de 10 minutos para vender y comprar.

5. Cuando se agotan los 10 minutos, los que vendian van de compra y los que
compraban regresan a su kiosco para vender. Se repite hasta que los equipos
hayan podido visitar todos los kioscos. Cada minigrupo tendra la oportunidad de
salir dos veces de compra y quedarse a vender otras dos. Todos los equipos estan
obligados a comprar como minimo dos objetos.

6. Una vez que las compras y ventas se han terminado, cada equipo cuenta su dinero
y sus ventas y el que mds dinero tiene gana.

7. Al final de la actividad es interesante concluir con el grupo entero, preguntar a los
alumnos qué fue lo que mas les gusto, cudles fueron las mejores técnicas de
regateo, cOmo se sintieron, etc.

VARIACION:
Se puede dar més de una imagen/objeto a los estudiantes para que escojan ellos mismos.

COMENTARIOS:
1. Elvideo presentado en esta actividad introduce los alumnos a una de las distintas
variantes del espanol (la variante mexicana).
2. Sitienen un grupo muy competitivo, pueden eliminar el punto 6 (ganadores).
3. Escogi las imagenes de Katerina Kampari (anexo 1) porque me gustan, pero la
actividad se puede desarrollar con cualquier tipo de objeto.

REFERENCIA:
Las imagenes en anexo provienen de la serie The uncomfortable (Incémodo), de la
disefiadora Katerina Kamprani.
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Anexo 1. Objetos extraordinarios
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Actividad 10

DEBATES EN LA ASOCIACION LATINOAMERICANA DE INTEGRACION

(ALADI)

NIVEL: B1-B2

OBJETIVOS:
v Defender una opinion.
v" Influir en el interlocutor.

v' Utilizar y mantener un registro formal.
v Acercarse a temas culturales, sociales, econdmicos y politicos reales de

Latinoamérica.

DESTREZAS:
v" Comprension escrita.
v" Comprension oral.
v’ Interaccion oral.

FUNCIONES:
1. Dary pedir informacion.
2. Expresar opiniones, actitudes y
conocimientos.

Influir en el interlocutor.
Relacionarse socialmente.
6. Estructurar el discurso.

whw

Expresar gustos, deseos y sentimientos.

CONTENIDOS LEXICOS:
Nociones generales y especificas
v Segln la historia, todas las
nociones.

CONTENIDOS GRAMATICALES:

v 2. El adjetivo (calificativo, relacional,

grado, metéabasis).

v" Los cuantificadores

v" 7. El pronombre (personal, relativo,
interrogativo).
8. El adverbio.
9. El verbo (indicativo: presente y
copretérito; subjuntivo: presente y
pretérito imperfecto).
10. El sintagma nominal.
11. El sintagma adjetival.
12. El sintagma verbal.
13. La oracion simple.
14. Oraciones compuestas por
coordinacion.
15. Oraciones compuestas por
subordinacion.

AN

AN NN

<

DURACION:

Documental: 10 minutos
Preparacion: 6 horas

Presentacion: de 30 a 40 minutos por
tema

ORGANIZACION DE LA CLASE:
Dividir la clase en grupos de tres (3) personas.

MATERIAL:

v Computadoras con acceso a Internet (los alumnos pueden traer sus propias
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computadoras).
v" Temas de debates (algunos ejemplos en anexo 1).

PREPARACION:
Se les presenta brevemente a los alumnos la Asociacion latinoamericana de integracion
(ALADI), véase http://www.aladi.org.

DESARROLLO:

Nota: La presente actividad se desarrolla a lo largo de multiples clases. Segun la duracion
de cada clase, se recomienda dedicar al menos 12 horas de clase (seis horas de
preparacion y 6 horas de presentaciones). Se trata de un debate oficial presentado delante
de publico y filmado. Los alumnos tienen que vestir elegante.

PREPARACION:

1. De manera aleatoria, se le asigna un pais miembro de la ALADI a cada equipo;
un tema a debatir; y su posicion frente a este debate (en pro o en contra). Un tema
para dos equipos.

2. Los equipos tienen que desarrollar tres argumentos para defender su posicion.
Para lograrlo, los alumnos tendran que hacer una concienzuda investigacion sobre
el pais que representan y sobre la problematica que se defiende.

3. Mientras los alumnos preparan su debate, el profesor camina por la clase, ayuda,
responde a las preguntas, guia, etc.

4. Los alumnos pueden terminar su preparacion fuera de las horas de clase.

5. Los miembros del equipo deben ser coherentes y cada uno debe defender un
argumento diferente.

PRESENTACION:

6. Uno por uno, los equipos que debaten el mismo tema toman asiento en las mesas
frente a las cdmaras.

7. Un equipo empieza con su primer argumento, y el otro contrargumenta con su
primer argumento. Asi sigue el debate hasta que se acaben los tres argumentos de
cada equipo. Cada alumno tiene que hablar como minimo cinco minutos.

8. Mientras los alumnos debaten, los que forman el publico deben escuchar con
atencion porque seran los jueces del debate.

9. Al final del debate, cada alumno que formaba parte del publico tiene que votar
por el equipo que mejor ha defendido su punto de vista.

10. Cada alumno tiene como tarea, redactar un texto argumentativo en el cual dé su
opinion sobre uno de los temas que ha sido debatido.

VARIACION:
1. Los debates se pueden hacer con cualquier tema controvertido.
2. Sien el momento de presentar la actividad hay un tema en la actualidad de su
pais, lo puede presentar a modo de introduccion.

COMENTARIOS:

1. Dar una tarea que corresponda a la actividad de presentacion oral involucra al
alumno que tiene un papel mas pasivo y lo incita a prestar atencion a sus colegas
cuando exponen.

2. Presentar distintos temas controvertidos de América Latina introduce al alumno
tanto en las distintas variantes del espanol que en las diversas realidades vividas
por los latinoamericanos. Adentrarse en los problemas sociales, culturales y
politicos es una buena manera de aprender mas sobre un pais y su cultura.
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3. Elanexo 1 presenta algunos temas de actualidad controvertidos, para el debate.
Sin embargo, es importante que los temas escogidos sean todavia de actualidad
cuando lo presenten al aula.

REFERENCIA:

Anexo 1: Algunos temas para el debate

1. El fin de la ley “pies secos, pies mojados” de Estados Unidos hacia los ciudadanos
cubanos.

La construccion de un muro en la frontera de México con Estados Unidos.
(Deberia Venezuela liberar a los presos politicos?

(Deberian los chilenos tener acceso gratuito a los estudios superiores?

El sistema de salud publica y el sistema de salud privado en Colombia.

AN O O

La legalizacion de la marihuana en América Latina.
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Conclusiones

El objetivo general del presente trabajo de investigacion ha sido el de elaborar un conjunto

de actividades ludicas, por niveles de ensefianza-aprendizaje, que puedan servir para

potenciar el desarrollo de la interaccion oral en los alumnos que estudian espaiol en

contexto no hispanohablante, como en la ciudad de Montreal, Quebec.

La revision bibliografica sobre este tema, asi como el analisis del tratamiento de la

interaccion oral en los manuales de ELE y en los cursos universitarios ofrecidos en

Montreal han permitido responder a las tres preguntas de investigacion que formulamos en

la Introduccion (§ 6):

1.

. Como se concibe el desarrollo de la interaccion oral en los manuales de ELE y
en los programas de curso universitarios en Montreal, Quebec?

En términos generales, el espacio dedicado en los libros de texto al desarrollo de la
destreza interaccional es poco relevante, en comparacion con el propiciado a las
habilidades escritas. En cuanto a los programas de curso revisados, algunos de ellos
evidencian la importancia de la interaccion oral en sus objetivos, las evaluaciones y

las actividades; sin embargo, nunca le atribuyen una relevancia especial (§ 2.4).

(Qué caracteristicas debe tener una actividad luadica para desarrollar la
interaccion oral en los alumnos?

Para que el alumno desarrolle una competencia comunicativa plena, se puede
determinar como caracteristica principal a toda actividad ladica el desarrollo de la
mayor cantidad posible de funciones de la lengua. Junto a ello, y para que una
actividad tenga éxito y sea una herramienta productiva, es esencial determinar
previamente los objetivos, las destrezas, las funciones y los contenidos (Iéxicos y

gramaticales).

,Qué actividades ludicas pueden favorecer el desarrollo de la interaccion oral

en clase de ELE?
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Las actividades ludicas tienen un sinnimero de ventajas para la clase de ELE. No
obstante, las que mejor desarrollan la destreza de la interaccion oral caben dentro de
las tres grandes categorias de actividades siguientes (§ 3.2):

a) Los juegos dramaticos.

b) La resoluciéon de problemas.

c) Las actividades de practica libre.

La intencién de este trabajo no es la de crear un enfoque ludico en el que el juego
prevalezca ante cualquier otro tipo de actividad. Mas bien se defiende que la actividad
ludica es una herramienta eficaz con la cual se puede desarrollar la interaccion oral cercana
a la realidad y que ayudara a los alumnos a desenvolverse con confianza en las distintas
culturas del mundo hispano, siempre que la actividad tenga bien definidos los objetivos en

correspondencia con lo establecido en el curriculo de cada curso y nivel.

El conjunto de actividades ludicas disefiadas para potenciar el desarrollo de la
interaccion oral en las clases de ELE en el contexto quebequense han tenido en cuenta las
concepciones tedrico-metodoldgicas definidas previamente en la investigacion y se
clasifican entre las categorias de actividades referidas anteriormente. Su aplicaciéon por
parte de la investigadora en su quehacer como profesora de ELE en los Cursos de corta
duracion (CCD) de la Facultad de espafiol para no hispanohablantes (FENHI) de la
Universidad de La Habana, Cuba, y como auxiliar de francés lengua extranjera (FLE) en la
Facultad de Letras y Ciencias Humanas (FLSH) de la Universidad de Sherbrooke, Quebec,

confirman su eficacia.

Por ultimo cabe indicar algunas de las limitaciones de nuestro trabajo y posibles
vias de investigacion y aplicacion futuras. Entre las limitaciones, cabe recordar que nuestro
trabajo se ha centrado exclusivamente en el andlisis de los programas universitarios, por lo
que el diagnostico de los cursos de ELE en Montreal es evidentemente parcial. Por otro
lado, nuestra propuesta didactica de actividades ludicas, si bien ha sido pilotada y

experimentada en las clases formales que hemos impartido —tal y como se ha mencionado
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previamente— no ha podido contar con un estudio de caso directo en el contexto
universitario de Montreal para esta investigacion.

Por lo que respecta a las vias de investigacion y aplicacion futuras, contamos con
ampliar la muestra de programas de cursos de ELE en otros niveles educativos (niveles
secundario y colegial) para poder completar el diagnostico presentado en esta ocasion.
Asimismo, tenemos pensado entrar en contacto con varios profesores y encargados de curso
de ELE, a través de la APEQ (Asociacion de profesores de espafiol de Quebec) y de las
diversas plataformas en linea, jornadas de formacion y coloquios de ELE que se realizan
cada afio en Montreal y Quebec, para presentar los resultados de esta primera investigacion

y compartir la propuesta didactica con todos ellos.
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